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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy, nddherného vyrazu tvare Vaseho dité
kdyZ poznava nebo objevuje nové véci? Jsou snad ty
nejskvélejsSi momenty, kterymi odmériuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krdsné chvilky, vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti, hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinec¢né interaktivni hracky pfimo reaguji na to,

co déti délaji prirozené — hraji sil PouZiti inovativnich
technologii pfi vyvoji a vyrobé téchto hracek, umoZriuje
interaktivné reagovat na podnéty ditéte, takZe se kazda hra
stdva zabavnou a jedine¢nou. UG/ déti, pfimérené k jejich
véku, pojmy jako jsou prvni slova, Cisla, tvary, barvy nebo
hudbu. Jesté dilezitéjsi je, Ze VTech vyukové hracky rozvijeji
dusevni a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji
i uci.

Ve Vitech, vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci. To
je divod, pro¢ jsou vsechny nase elektronické vzdélavaci
hrac¢ky navrzeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zaroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za divéru, kterou jste projevili ndkupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali moZnost
se podilet na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackdch VTech najdete na www.vtechcz.cz
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Dékujeme vam za zakoupeni VTECH Choditka — U¢ se a poznave;j.
VTECH Choditko — U€ se a poznavej je soucasti série “Sit-to-stay”
hracky, vyvinuté tak, aby rostla s ditétem. Ty nejmensi déti si mohou hrat
s odnimatelnym interaktivnim panelem na podlaze a poznavat zvifatka,

barvy, hudbu, tvary a €isla. Jakmile povyrostou, pak pfipnuty, davérné
znamy panel, jim pfi chiizi dodava pocit bezpedi pfi dalSich objevech.

SVITIGI TLACITKO -

SLUNICKO RUKOJET
CHODITKA
RUZNE TVARY PREPINAC
KE VKLADANI HLASITOSTI
onjore sviTici
TLACGITKO TLAGITKA
K VYPNUTI/
ZAPNUTI
o : TELEFON
OTOCNA ———>
DVIRKA 33
. KOLECKA
BAREVNE NASTAVENIM
KLAVESY RYCHLOSTI
_ ZABAVNA
OZUBENA KOLECKA

VALECGKY




BALENi OBSAHUJE

» Jeden hraci panel

+ Jednu hlavni kostru choditka
» Dvé nohy s kolecky

+ Jednu rukojet

» Jedno telefonni sluchatko

+ Jeden navod k obsluze

VAROVANI: Vsechny obalové materialy, jako jsou pasky, plastové
desticky, balici zamky a visacky nejsou soucasti této
hracky a musi byt pro bezpec¢nost vaseho ditéte
zlikvidovany.
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POZNAMKA: Prosim, uchovejte tento navod k obsluze, protoze
obsahuje dulezité informace.

ZACINAME

INSTALACE BATERIi

1. Ujistéte se, Ze je pfistroj vypnuty.

2. Najdéte kryt baterii na zadni strané
panelu. Pouzijte minci nebo Sroubovéak
k uvolnéni Sroubu.

3. Vlozte 2 nové “AA” (AM-3 / LR6) baterie
podle schématu uvniti pouzdra na baterie.
(Pouziti novych alkalickych baterii je
doporuéeno pro maximalni vykon.)

4. Vratte kryt baterie a utdhnéte $roub.
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INFORMACE K BATERIIM
Pro maximalni vykon doporuéujeme pouziti novych alkalickych
baterii.

» Nenabijeci baterie nelze dobijet.

» Nabijeci baterie musi byt odstranény z hracky pfed nabijenim.

» Nabijeci baterie musi byt nabijeny pouze za dohledu dospélé osoby.

» Nemichejte staré a nové baterie.

- Nemichejte baterie rliznych typ(: alkalické, standardni (carbonzinc)
nebo nabijeci (nikl-kadmium).

+ Mohou byt pouzity pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu,
jako jsou ty doporucené.

+  Baterie je nutné vlozit se spravnou polaritou.

» Vybité baterie musi byt z hracky odstranény.

»  Svorky napajeni se nesmi zkratovat.

» Hracka nesmi byt pfipojena k vice, nez doporu¢enému poctu
napajecich zdrojl.

» Nevhazujte baterie do ohné.

U VTECH Choditka U¢ se a poznavej je na prvnim misté
bezpeénost. Pro zajisténi bezpeénosti vaseho ditéte, je nutné
aby sestaveni choditka provadéla dospéla osoba.

Ujistéte se, Ze nohy, rukojet a panel jsou bezpeéné zajistény ve
své pozici, tak aby nemohlo dojit ke zranéni.

£
=
2
©
o
R 4
@
Q
©
£
b
L
=

Interaktivni panel mize byt pouzit samostatné pro hru na podlaze
(6+ mésicl) nebo pfipojeny k choditku (12+ mésicu).

Hra na zemi Choditko

(od 6 mésicu) (od 12 mésict)




MONTAZNI NAVOD
1. Vlozte nohy do drazek s koly smérem ven,
tak jak je znazornéno na obrazku.
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2. Zasurite rukojet do otvor(i, dokud neuslysite
cvaknuti.
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Nasazeni / sejmuti panelu

1. Chcete-li pfipojit panel, nasadte spodni
¢ast panelu do spodni &asti choditka, pak
ji zatlacte dokud neuslySite jasny zvuk
zacvaknuti zamku, ktery je umistén nad
ovladacem hlasitosti. Ujistéte se, ze je
panel pevné pfipojen k choditku.




2. Chcete-li odstranit panel, najdéte pojistku,
ktera je nad pfepinac¢em ovladani hlasitosti.
Posurite zamek nahoru, zvednéte panel
a vyjméte z choditka.

VLASTNOSTI VYROBKU

1. ON/OFF/PREPINAC

\
Posunutim pfepinace ON/OFF zapnete I

r
choditko a vyberete variantu hry “U¢eni”
nebo “Hudba”. Chcete-li choditko vypnout,
presurite pfepina¢ do polohy OFF. F Ly R
\ J
r

2. PREPINAC OVLADANI HLASITOSTI \
Posurite pfepina¢ ovladani hlasitosti do »
pozadované pozice.
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3. AUTOMATICKE VYPNUTI \ J
Kvali del$i Zivotnosti baterie se hraci panel choditka VTECH
automaticky vypne po cca 60 sekundach bez aktivni €innosti.

Choditko se opét zapne stiskem libovolného tlagitka. Stisknutim
samotného choditka se panel nezapne.
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4. Choditko VTECH U¢ se a poznavej je
vybaveno regulaci otaek dvou zadnich
kol. Pozice jedna je ur€ena pro déti, které
se teprve uci prvni krli¢ky. Tato poloha ma
na kolech nejvétsi odpor a nedovoli ditéti
prili§ rychlou chizi. Pozice dvé je urena

na kolech mensi odpor a tak umozni ditéti
volnéjsi pohyb. P¥i nastavovani pfepinace
regulace otacek zkontrolujte, zda jsou obe kola nastaveny na stejnou
pozici.

VLASTNOSTI PRODUKTU

1. V rezimu U¢eni lze vkladat tvary do
ptislusnych okének nebo se ucit
pojmenovavani tvard a &isel. Cinnosti jsou
doprovazeny zvuky a blikanim svétylek.

V rezimu Hudba Ize také vkladat tvary do
pfislusnych okének, ale budou vice hrat
veselé melodie i zvukové efekty.

2. V obou rezimech po stisku sviticiho
tlac¢itka — slunic¢ka jsou slySet radostné
melodie a zabavné zvuky. Svétla blikaji do
rytmu se zvukem.
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. V obou rezimech lIze zvednout telefon &= S
a poslouchat zpév zvifatek. Se zvuky &
budou blikat i svétylka.

.V obou rezimech Ize tocit se tfemi pfednimi
ozubenymi kole¢ky. K tomu jsou slySet
zabavné fraze, zvukové efekty nebo
melodie. Se zvuky blikaji i svétylka.

. Priotevirani a zavirani dvirek se schovava
kac¢enka.

.V rezimu uceni se stisknutim klavesy
klaviru uci barvy, zviteci zvuky a hudebni
stupnice. Se zvuky blikaji i svétylka.

V hudebnim rezimu se stisknutim klavesy
klaviru u¢i hrat na piano stupnici. P¥i
pfehravani melodii a stiskem klavesy
klaviru uslysi i zvifatko.

Viastnosti produktu

Se zvuky blikaji i svétylka.

P¥i pouziti interaktivniho panelu na choditku
se panel pfi chlizi aktivuje a hraje zabavné
melodie kdyz dité choditko tlaci.




SEZNAM MELODIi

1. Old MacDonald Had a Farm
The Glow Worm

Pop! Goes the Weasel

Oh Susanna!

Mary Had a Little Lamb
Hey Diddle Diddle

Turkey in the Straw

Polly Wolly Doodle

Alouette

10. Home on the Range

11. B-I-N-G-O

PiSNICKA (Na motiv pisné “Old MacDonald Had a Farm?)
Pojd si se mnou p&kné hréat
houpy, houpy, hou.

Hudba, barvy, zvitatka
kamaradi jsou.

PECE A UDRZBA

. Udrzuijte pfistroj v €istoté otiranim mirné vihkym hadfikem.

2. Drzte pfistroj mimo pfimé slune¢ni svétlo a mimo pfimy tepelny
zdroj.

3. Vyjméte baterie, pokud se pfistroj nepouzivate delsi dobu.

4. Neupustte pfistroj na tvrdy povrch a nevystavujte choditko ani panel
vlhkosti nebo vodé.
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Seznam melodii/Péce a udrzba
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RESENI PROBLEMU

Pokud z néjakého dlivodu choditko pfestane fungovat nebo se
poroucha, prosim, postupujte podle nasledujicich krokd:

1. Vypnéte pfistroj.

Preruste napajeni vyjmutim baterii.

Nechte pfistroj stat nékolik minut, poté vymérite baterie.

Zapnéte pristroj. PFistroj by mél byt nyni pfipraven opét hrat.
Pokud vyrobek stale nefunguje, vymérite staré baterie za novou
sadu baterii.

SIS

Pokud problém pretrvava, kontaktujte prosim nase Oddéleni
sluzeb pro spotfebitele na: emailu: vtech@vtechcz.cz nebo na tel.:
+420 565 321 695

FCC informace:

Toto zafizeni bylo testovano a je v souladu s limity pro digitalni
zafizeni tfidy B, podle ¢asti 15 pravidel FCC.

Tyto limity jsou navrZeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu
proti Skodlivému ruSeni v obytnych prostorach. Toto zafizeni
generuje, pouziva a mlze vyzafovat vysokofrekvenéni energii,
a pokud neni nainstalovano a pouzivano v souladu s pokyny,
mulze zpUsobovat Skodlivé ruSeni radiové komunikace. Avsak,
neexistuje zadna zaruka, ze k ruSeni nedojde v konkrétnich
nespecifikovanych pfipadech. Pokud toto zafizeni zplsobuje
Skodlivé ruseni rozhlasového nebo televizniho pfijmu, coz Ize
zjistit otaCenim zafizeni, vypinanim a opétovnym zapinanim,
doporucujeme uzivateli, aby se pokusil napravit ruseni jednim
nebo vice z nasledujicich opatfeni:

» PFfesmérujte nebo pfemistéte pfijimaci anténu

» ZvySte vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem
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Pfipojte zafizeni do zasuvky na jiném obvodu, nez ke kterému je
pfipojen pfijimac

Obratte se na prodejce nebo zkuseného radio / TV technika s Zadosti
0 pomoc

CLASS 1

LED PRODUCT




