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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy nadherného vyrazu tvare VaSeho ditéte,
kdyZz pozndva nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélejSi momenty, kterymi odmériuje dité své rodice.
Pravé pro tyto krdasné chvilky vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji pfirozené — hraji si! PouZiti inovativnich technologii pri
vyvoji a vyrobé téchto hracek, umoZzriuje interaktivné reagovat
na podnéty ditéte, takZe se kaZda hra stavd zabavnou
a jedinecnou. UCi déti pfimérené k jejich véku pojmy, jako jsou
prvni slova, &isla, tvary, barvy nebo hudba. Jesté dileZitéjsi je,
Ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni a fyzické schopnosti
ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vtech vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci.
To je duvod, proé jsou vSechny naSe elektronické vzdéldvaci
hracky navrZeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli
a zdroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za dtvéru, kterou jste projevili nakupem hracky
VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali mozZnost se podilet
na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi prételé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackdch VTech najdete na www.vtechcz.cz
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UuvoD

Dékujeme vam za zakoupeni vzdélavajici hracky Kidizoom® Smart
Watch PLUS DX2 od VTech®. Chytré hodinky maji dva objektivy,
spoustu zabavnych efektu a chytrych funkci. Dokazi zobrazovat
Cas digitalné i analogicky a predevsim ho dokaZi i nahlas fikat! Vse
kompletné v ¢estiné nebo slovensting (Ize ménit)!
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Tlacitko spousté
Stisknutim tohoto tladitka spustite fotoaparat, vyfotite nebo natocite
videa.
Tlaéitko "Doma"
Z rezimu hodin:
Stisknutim tohoto tla¢itka zobrazite domovskou nabidku pro vybér
dalSich aktivit.
Podrzenim tohoto tlaitka po dobu 2 sekund obrazovku vypnete.
Z hlavni nabidky:
Stisknutim tohoto tla¢itka zobrazite obrazovku Hodiny.
V dal8ich aktivitach:
Stisknutim tohoto tladitka se vratite na pfedchozi obrazovku.
Chytré probuzeni
Poklepanim na obrazovku probudite hodinky a zobrazite aktudlni ¢as.
Nejlepsich vysledk( dosdhnete poklepanim na obrazovku $pi¢kou
vaseho prstu, nikoli ostrym pfedmétem.
Port Micro USB ()
Pomoci tohoto portu propojite své hodinky s pocitaéem a nabijite
baterii.

OBSAH BALENI

¢ 1x KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2

¢ 1x Kabel Micro-USB

¢ 1x Navod k obsluze

Upozornéni: Baterie ve vyrobku nejsou vymeénitelné.

VAROVANI: Veskeré obalové materialy, jako jsou pasky, plastové
folie, balici zamky a znaceni, nejsou soucasti
hrac¢ky a musi byt pro bezpecénost vaseho ditéte
zlikvidované.

POZNAMKA: Uschovejte si tuto uzivatelskou prirucku, protoze
obsahuje dtilezité informace.

Baterie v tomto produktu nesmi byt vyhazovana do domovniho

odpadu. Tato baterie je recyklovatelna. Dodrzujte mistni

recyklaéni predpisy. Baterie neni vyménitelna.

Hracku Ize pFipojit pouze k zafizeni tfidy Il oznac¢ené nasledujicim

symbolem: [O]

Samolepici félie na displeji hodinek je obalovy materidl. Pfed pouzitim

tuto folii odstrarite.




SPECIFIKACE PRODUKTU

Displej

1.44" (3,66 cm) barevny, dotykovy

Podporované jazyky

Cestina, Slovenstina

Rozliseni fotografie

640 X 480 (0.3 MP)

RozliSeni videa

320 X 240 nebo 160 X 120

Maximalni délka videa
v jednom souboru

60 sekund

Rozsah ostreni

Predni objektiv: 25 cm — o
Boc¢ni objektiv: 46 cm —

Vnitfni pamét’

256 MB vestavéné paméti (sdilena
s daty programu, skute¢nda pamét
dostupna pro ukladani bude mensi)

Kapacita ulozisté

Ve vnitfnim prostredi:

Fotografie: 1520

Videa: 10 minut pfi 320 x 240,
22 minut pfi 160 x 120

Poznamka: Kapacita ulozisté

je priblizna, skute¢né mnozstvi

se liSi v zavislosti na prostredi

fotografovani.

Formaty soubort

Fotky: Standard Baseline JPEG
Video: AVI (Motion JPEG)

Pfipojeni

Kabel micro-USB 2.0 (soucast
dodavky) pro pripojeni k pocitaci

Baterie

Li-ion polymerova baterie
(nevymeénitelnd)

Optimalni provozni
a nabijeci teplota

0°C-40°C (32 °F-104 °F)




VAROVANI:

Dlouhodobé noseni jakychkoli hodinek miize nékterym lidem zpUsobit
podrazdéni pokozky.

Pravidelné ¢&istéte feminek hodinek otfenim vihkym ruénikem. Davejte
pozor, abyste hodinky nenamocili, mohlo by dojit k poSkozeni
vyrobku. Nepouzivejte mydlo ani €istici prostfedky pro domacnost,
protoze by se mohly zachytit pod feminek a podrazdit pokozku. Pfed
opétovnym nasazenim feminku vzdy hodinky osuste. K podrazdéni
mUze také dojit, pokud je Feminek p¥ili§ t&sny nebo pfilis volny. Pokud
dojde k zarudnuti, otoku, svédéni nebo jinému podrazdéni, sundejte
hodinky a poradte se s lIékafem.

ZACINAME
Hlavni vypinaé

Pfi prvnim pouziti KidiZoom® Smart Watch Plus
DX2 budete muset posunout hlavni vypina¢
(umistény na spodni strané hodinek) do polohy
ON 38. K presunuti pfepinac¢e do polohy ON
budete mozna potrebovat maly nastroj, napfiklad
kancelarskou sponku. Pfed prvnim pouzitim
doporucujeme hodinky plné nabit. PIné nabiti bude trvat pfiblizné

3 hodiny.

Kdyz je hlavni vypina¢ v poloze OFF, hracka nebude fungovat

a baterie se nenabiji. Pfepina¢ pfepnéte do polohy OFF, pouze pokud
hodinky nebudete delSi dobu pouzivat.

Poznamka: Pfi kazdodennim pouzivani neni nutné hodinky vypinat.
Jakmile je hlavni vypina¢ v poloze OFF, hodinky prestanou fungovat.
Po opétovném zapnuti hodinek je tfeba nastavit ¢as a datum.

NABIJENi BATERIE

Poznamka: Je nutny dohled dospélé osoby.

K nabijeni chytrych hodinek KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 je
potreba hodinky pfipojit k pocitaci pomoci pfilozeného kabelu Micro-
USB. Chcete-li to provést spravné, postupujte takto:

¢ Pred nabijenim se ujistéte, Ze je hlavni vypinac v poloze ON.

¢ Vytahnéte gumovy kryt portu Micro-USB na boku hodinek.

¢ Vlozte Micro-USB kabel (maly konec) do Micro-USB portu na
hodinkach.




e Zasunte vétsi konec kabelu Micro-USB do portu USB v pocitaéi.
Port USB je obvykle oznagen timto symbolem: o<~

e Pokud je pfipojeni Uspésné, uvidite na obrazovce hodinek symbol
dobijeni baterie.

¢ Pribéh nabijeni pravidelné kontrolujte po celou dobu nabijeni.

e Kdyz je baterie plné nabita, tak se na obrazovce na nékolik sekund
zobrazi zprava. Poté se obrazovka automaticky vypne. Nasledné
mUZete plné nabité hodinky odpojit od pocitace.

Poznamka: PIné nabiti baterie bude trvat pfiblizné 3 hodiny. Skute¢na

doba nabijeni zavisi na nabijecim proudu, zbyvajici kapacité baterie,

ktera byla pred dobijenim a okolni teploté.

Optimalni teplota okoli je 0 °C az 40 °C (32 °F - 104 °F).

ZIVOTNOST BATERIE

Doba vydrze baterie mezi jednotlivymi nabitimi zavisi na intenzité
hry. Stejné jako u ostatnich elektronickych zafizeni se ¢astéjSim
pouzivanim baterie vybiji rychleji. Nékteré ¢innosti jsou na baterii
kapacita baterie se zobrazi v pravém hornim rohu obrazovky. Kdyz je
baterie témér vybitd, doporucujeme ji pfed dalsim pouzitim nabit.
Kdyz je stav baterie pfili§ nizky, hodinky nelze nezapnou. Je nutné je
nejdrive nabit.

Pramérna vydrz baterie

Pouziti Vydrz
Obcasné 2 tydny

Bézné 2-3 dny
Intenzivni 1den

Poznamka: Vyse uvedené priblizné udaje o vydrzi baterie jsou
zalozeny na predpokladu, ze mate displej nastaven na automatické
vypinani.

Udrzba baterie

Aby baterie fungovala co nejdéle, tak hodinky pravidelné nabijejte,

a to i kdyz hodinky pravidelné nepouzivate. Hodinky nabijejte alespon
jednou za $est mésicu. Pfed nabijenim baterie presurite hlavni vypina¢
do polohy ON. Pokud hodinky nebudete del$i dobu pouzivat, pfesunte
hlavni vypina¢ do polohy OFF.




UPOZORNENI PRO BATERIE

Nespravné pouzivani baterii mize vést k jejich prasknuti, pozaru nebo

chemickému popaleni. Pfectéte si prosim nize uvedena bezpeénostni

opatfeni:

¢ Nerozebirejte.

* Baterii nedrtte a nevystavujte narazim nebo sile, jako je klepani,
pad nebo Slapani.

* Nezkratujte.

¢ Nevystavujte vysokym teplotam ani neumistujte do blizkosti zdrojd
tepla. Nenechavejte delsi dobu na pfimém slunci.

¢ Nevyhazujte do ohné.

e Nemanipulujte s poskozenymi nebo vyteklymi bateriemi.

e Uchovavejte baterii mimo dosah déti.

e Udrzujte baterii suchou.

¢ Pravidelné kontrolujte nabijeci kabel baterie, zda neni po$kozen,
Poskozeni mlze mit za nasledek riziko pozaru, Urazu elektrickym
proudem nebo zranéni osob (Pfiklady poskozeni: poskozeni
vystupniho kabelu, pouzdra nebo jinych ¢asti) V pfipadé jakéhokoli
poskozeni by nabijeci kabel baterie nemél byt pouzivan, dokud
nebude fadné opraven nebo vyménén.

e Pokud zjistite, Ze doba nabijeni je vyrazné zkracena aniz by doslo
ke zméné v pouzivani, tak baterie by se mohla bliZit ke konci své
zivotnosti.

Pouzitou baterii zlikvidujte podle popisu v této pfiru¢ce. Zivotnost
baterie se liSi baterie od baterie v zavislosti na skladovani,
provoznich podminkach a prostredi.

Likvidace baterii a produktu

Symboly preskrtnuté popelnice na vyrobcich a bateriich
E nebo na jejich pfislusnych obalech znaéi, Ze se nesmi
vyhazovat do domovniho odpadu, protoZe obsahuiji latky,
které mohou poskozovat Zivotni prostredi a lidské zdravi.
Chemické symboly Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznaceny,
znamenaji, ze baterie obsahuje vice nez je specifikovana
Ef hodnota rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo olova (Pb) stanovena ve
smeérnici o bateriich (2006/66/ES).
Plny pruh oznacuje, Ze produkt byl uveden na trh po
I 13. srpnu 2005.

Pomozte chranit Zivotni prostfedi zodpovédnou likvidaci produktu

a baterii.

Pro vice informaci navstivte: www.recycle-more.co.uk,

www.asekol.cz, www.ekokom.cz, www.asekol.sk




Varovani pfi nabijeni:

Toto zafizeni nabijejte pouze pomoci pfilozeného kabelu micro USB
a pres pripojeni pocitaci. Nenabijejte pomoci adaptéru jiného vyrobce.
Pred pouzitim zkontrolujte kabel, abyste se uijistili, Ze je v dobrém stavu
a ze nedoslo k preruseni nebo odkryti vodi¢l. Pfed zapojenim obou
koncU kabelu zajistéte, aby v zadném z konektorl nebyly Zadné ¢astice
ani kapalina (voda, dzus atd.). Pfi nabijeni by mélo byt zafizeni zcela
suché a bez Ulomkd v konektorech. Zapojte kabel ve spravné orientaci.
Zafizeni (hodinky) mdZe na vaSem pocitaci otevfit dialogové okno, které
vam umozni pfistup k jednotce zafizeni.

Bé&hem nabijeni nikdy nenechavejte zafizeni bez dozoru. Nenabijejte
zafizeni na mékkych povrsich, protoze ty se mohou zahfivat. Pokud je
baterie zcela vybita je doba nabijeni pfiblizné 3 hodiny.

Kdyz je zafizeni pIné nabité, odpojte jej. Nenechavejte zafizeni nabijet
déle nez 4 hodiny.

VLHKU ODOLNE (pot, cakajici voda apod.)

¢ Neponofujte pod tekouci vodu.

¢ Neponofujte do vody a nenoste hodinky pfi sprchovani, koupani
nebo plavani.

e Gumovy kryt portu Micro-USB méjte vzdy pevné zavreny, tak aby
se do hodinek nedostala voda.

ZACINAME POUZIVAT KIDIZOOM®
SMART WATCH PLUS DX2

Pred pouzitim hodinek se ujistéte, Ze je hlavni vypina¢
v poloze ON 38 a ze je baterie pIné nabita.
Chcete-li hodinky probudit, stisknéte tlacitko Domu

, tlacitko spousté , nebo poklepejte na

obrazovku. mmxnn/vvwl M

P¥i prvnim zapnuti hodinek se nejprve zobrazi obrazovka

[U7T30rZ0TY
l08/31/2017|
lnglo1[2018

nastaveni data a ¢asu. Prejetim nahoru nebo dolll pfes ——
den, mésic, rok, hodiny a minuty nastavite aktualni Ug[Ta
datum a ¢as. AZ budete hotovi, klepnéte na ikonu 08/20/am|

zaskrinuti[ o7 |-
KdyZ se na obrazovce objevi hodiny, stisknutim UEEI: | M

tla¢itka DomU prejdéte do hlavni nabidky. Stisknutim
tlacitka spousté pofridite fotografie a videa.




AUTOMATICKE VYPINANI DISPLEJE

Aby byla prodlouzena zZivotnost baterie, tak se v rezimu hodin displej
po kratké dobé automaticky vypne.

Poznamka: Cas automatického vypnuti obrazovky Ize upravit

v Nastaveni / Upfesnit / Automatické vypnuti obrazovky. Viz ¢ast
Nastaveni v této pfiru€ce. U ostatnich aktivit se displej automaticky
vrati do rezimu hodin, pokud po dobu 1 minuty neprovadite Zadnou
¢innost. Kdyz jsou hodinky v rezimu fotoaparatu, automaticky se
displej pfepne do rezimu hodin po 3 minutach necinnosti.

V rezimu Prezentace je doba automatického ukonceni pfiblizné

15 minut.

PRIPOJENI K POCITACI

Chytré hodinky KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 mUzete pfipojit
k pocitaci PC nebo Mac pomoci pfilozeného kabelu Micro-USB. Chcete
-li pfenaset soubory mezi hodinkami a pocitacem, postupuijte takto:
e Vytahnéte gumovy kryt portu Micro-USB na boku hodinek.
¢ Vlozte Micro-USB kabel (maly konec) do Micro-USB portu na
hodinkach.
¢ Vlozte vétsi konec kabelu do USB portu na vasem pocitaci. Port
USB je obvykle oznacen timto symbolem: <>~
¢ Na pocitaci uvidite vyménitelnou jednotku s nazvem VTech
1938, kterou pouzijte na prenos souborl do a z hodinek. Uvidite
i dalsi vymeénitelnou jednotku s ndzvem VT SYSTEM, ktera slouzi
k ukladani systémovych dat a uzivatelé by k ni neméli mit pristup.
Poznamka: Jakmile jsou hodinky pfipojeny k pocitaci, neodpojuijte je
béhem pfenosu soubord. AZ kdyZ hodinky dokonci pfenos soubord
mUzete je bezpeéné odpojit od poéitace.
Zalohovani fotografii nebo videi pofizenych KidiZoom® Smart Watch
PLUS DX2:

¢ Vyhledejte a otevrete slozku DCIM na vyménitelné jednotce VTech
1938.

e Zkopirujte a vlozte soubory fotografii a/nebo videa do pozadované
slozky v poéitaci.

Zalohovani zvukovych nahravek zaznamenanych pomoci KidiZoom®

Smart Watch PLUS DX2:

¢ Vyhledejte a otevrete slozku VOICE na vyménitelné jednotce VTech
1938.

e Zkopirujte a vliozte soubory do poZadované slozky v pocitadi.




Prenos fotografii nebo videi do KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2:

¢ Nejprve vyberte fotografie nebo videa, které chcete prenést
z pocitace.
¢ Vyhledejte a oteviete slozku DOWNLOAD na vyménitelné jednotce
VTech 1938 a zkopirujte a nasledné vloZzte fotografie nebo videa do
podslozek PHOTO nebo VIDEO.
Poznamka: Do fotoaparatu KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2
neprenasejte fotografie nebo videa vytvorena jinymi fotoaparaty
(kromé fotografii nebo videi z KidiZoom®), protoze tyto soubory
nemusi byt kompatibilni.

SYSTEMOVE POZADAVKY NA PRIPOJENI

K POCITACI

Operacni systém Microsoft® Windows® 8 nebo Windows® 10 nebo
pocita¢ Macintosh s macOS X 10.10 az 10.11, macOS 10.12 az 10.15.
Je vyzadovan port USB.

Loga Microsoft® a Windows jsou ochranné znamky spole¢nosti
Microsoft Corporation v USA a dalSich zemich. Loga Macintosh a Mac
jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc. ve Spojenych statech

a dalSich zemich. VSechny ostatni ochranné znamky jsou majetkem
prislugnych vlastnik{.

CINNOSTI

Zobrazeni hodin

Kdyz je displej vypnuty, stisknutim tlacitka Dom0

zobrazite displej s hodinami.

¢ Naklanénim hodinek v rliznych uhlech uvidite
ciferniky s 3D efektem. 3D efekt mlizete vypnout
v Nastaveni.

¢ Klepnutim na stfed obrazovky pfepnete cifernik mezi
analogovym a digitalnim zobrazenim.

® Prejetim prstem doleva nebo doprava zobrazite dalsi
ciferniky.

¢ Prejetim prstem nahoru ze spodni ¢asti obrazovky
zobrazite nabidku mluveného ¢asu a klepnutim na
ikonu Ust slys$ite aktualni ¢as. PFejetim doll tuto
nabidku skryjete.




 Pejetim prstem dolll z horni ¢asti obrazovky zobrazite nabidku
zapnuti/vypnuti zvuku. Klepnutim na ikonu reproduktoru zvuk
zapnete nebo vypnete. Pfejetim nahoru tuto nabidku skryjete.

Opétovnym stisknutim tlagitka Dom0 prejdete do hlavni nabidky

a vyberete dalsi aktivity.

Stisknutim tlacitka spousté vstoupite do rezimu fotoaparatu.
Poznamka: Obrazovku vypnete podrzenim tlacitka DomU po dobu
pfiblizné 1-2 vtefiny.

Nabidka Domu

Kdyz je displej vypnuty, stisknutim tlacitka DomU zobrazite obrazovku
s hodinami. Kdyz se na hodinkach zobrazi cifernik, dal$im stisknutim
tla¢itka DomU zobrazite hlavni nabidku a vyberete si hru nebo jinou
aktivitu. Prejetim prstem doleva nebo doprava prochazite stranky
nabidky a klepnutim na ikonu si aktivitu vyberete.

1. Fotoaparat 10. Pohybové hry
2. Video 11. Zatres se!
3. Prehravani 12. Krokomér
4. Hlasovy zdznamnik 13. Nastroje ¢asu (budik,
5. Hry Casovac, stopky,
s kalendar)
6. Chytej priSery o
. 14. Mistr Casu
7. Sila mozku s o
8. Tvdj hiupak 15. Stahovani
9. Vytvor si novy cifernik 16. Nastaveni

Poznamka: Pokud jsou hry vypnuty (provedete v Nastaveni / Pokrogilé
/ Rodi¢ovska kontrola), tak se ikony her Chytej pfiSery a Sila mozku
v hlavni nabidce nezobrazi. Usporadani ikon se bude lisit. To znamen3,
ze budik, ¢asovag, stopky a kalendar nebudou seskupeny v nastrojich
pro ¢as.




1.

Stisknutim tlacitka spousté vstoupite do rezimu
fotoaparatu.

2. Video

Klepnutim na ikonu Video v hlavni nabidce prejdete do
rezimu videa.

Fotoaparat

Stisknutim tlacitka spousté nebo ikony spousté

iy na displeji vyfotite vybranou scénu.
Klepnutim na ikonu "Otocit objektiv" @ pfepnete
mezi bo¢ni a pfedni kamerou.
Chcete-li prozkoumat rdizné fotografické efekty, klepnéte na ikonu
hvézdicky 77| a poté prejetim nebo klepnutim na Sipky doleva nebo
doprava vyberte efekt. Op&tovnym klepnutim na ikonu hvézdicky
efekt vypnete.

Klepnutim na ikonu Prehravani lﬁ zobrazite své fotografie.

Nahravani zahajite stisknutim tlacitka spousté nebo
ikony nahravani| @ | .

Nahravani zastavite bud’ znovu stiskem tlacitka
spousté, nebo klepnutim na ikonu nahravani m .
Klepnutim na ikonu "Oto¢it objektiv" prepinate mezi bo¢ni

a predni kamerou.

Chcete-li aplikovat rlizné efekty videa, klepnéte na ikonu hvézdicky
a poté prejetim nebo klepnutim na Sipky doleva nebo doprava efekt
vyberte. Opétovnym klepnutim na ikonu hvézdi€ky se video efekt
vypnete.

Klepnutim na ikonu "Pfehravani" zobrazite sva videa.

Po dokon€eni nahravani videa se zobrazi obrazovka prehravani.

Klepnutim na ikonu Prehrat prehrajete naposledy nahrané video.
Klepnutim na ikonu popelnice @ zobrazite nabidku Odstranit.

Poznamka: Kazdé video mize byt dlouhé maximalné 1 minutu.

3. Prehravani
Zde si mUzete prohlizet své fotografie a videa.

Nejprve se zobrazi naposledy pofizena fotografie nebo video.
Klepnutim na ikony Sipek nebo prejetim prstu zobrazite dalsi.
Klepnutim na ikonu "prezentace" Qg spustite prezentaci fotografii.
Klepnutim na ikonu "prehrat" spustite prehravani videa.

Klepnutim na ikonu "popelnice" zobrazite nabidku "Odstranit".



Poznamka: Chcete-li odstranit v8echny fotografie a videa, klepnéte
na ikonu Sipka dold v nabidce Odstranit a pokra¢ujte podle pokynd.

Béhem prehravani videa miiZzete klepnutim na ikony Pfehravani vzad «}|
nebo Rychlé prehravani|{» zvysit rychlost pfehravani 1x, 2x anebo 4x.

4. Hlasovy zaznamnik

Hlasovy zaznamnik vdm umozriuje nahravat hlas —
. - o x . > . 000:24
a zvuky. Délka zaznamu muze byt az 60 vtefin. —~
Nasledné muZete pouZit zabavné efekty ménice hlasu 2
Klepnutim na ikonu Nahravani zaénete nahravat. Az @\
budete hotovi, klepnéte na ikonu Zastavit. .
RPN ., . . 10001
Prejetim doleva nebo doprava zobrazite prfedchozi
e TS I R TR

nebo dalsi zaznam. Klepnutim na ikonu hvézdicky
zobrazite obrazovku hlasovych ménica. R vonls
K dispozici je pét vestavénych hlasovych ménica.

Na obrazovce Hlasovy méni¢ klepnutim na ikonu
vlevo nebo vpravo zobrazite nahled rliznych efektd.
Klepnutim na ikonu UloZit jako ulozite nahravku

s vybranym efektem jako samostatny soubor. Chcete-
. . X oxo . " o

li obrazovku hlasovych méni¢u opustit, klepnéte znovu |3

na ikonu Hvézda nebo stisknéte tladitko Doma.
Chcete -li zaznam odstranit, klepnutim na ikonu

Popelnice zobrazte nabidku Odstranit a klepnutim na i —
ikonu zaskrtnuti potvrdte.

5. Hry

V KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 jsou 3 vestavéné hry.

o Mysi bludisté

e Pravéci lovci

e Poskladej puzzle

Prejetim prstem doleva nebo doprava vyberte hru, kterou chcete hrat.
Mysi bludisté

Mys je v pasti! Pomozte ji posbirat syr a najit kli¢

k Utéku. Snézte co nejvice syrovych kousku, abyste
dosahli nového vysokého skore.

Ovladani: Klepnutim na objekt v aktualnim patre
nasmérujete mys na toto misto. Klepnutim na syr
ho snite. Klepnutim na kli€ jej seberete. Klepnéte
na zebfik v aktualnim patfe a mys na néj vyleze. Az
budete mit kli¢, klepnéte na dvere, a prejdéte do vyssi Urovné.

1%0012
00:15




Pravéci lovci '35 02,52
Zivot je t&zky, kdyz se vas divoka zvifata snazi sezrat! hw
Pomozte pravékému lovci vyhybat se pfekazkam g%
a pfinést mu domd jidlo pro svou rodinu. Béhejte co

nejrychleji, abyste ziskali vysoké skore. --

Ovladani: Klepnutim na ¢ervené nebo modré stopy

vyberete spravny kruh s jidlem. Pozor na divoka zvifata, kameny
a pasti!
Poskladej puzzle
Pomoc! Tyto fotky nedavaji smysl! Poskladejte '7'1
obrazky spravneé tak, abyste uvidéli celé obrazky. Ve kK E

vysSich Urovnich dokonce uvidite nékteré z vasich b ‘-" i

vlastnich fotografii "rozstfihanych" jako puzzle.

Ovladani: Klepnéte na jeden kousek skladacky a poté
na jiny. Tim vymeénite jejich pozice.

6. Chytej priSery

VsSude kolem nas se skryvaji neviditelné priSery. Pouzijte detektor
pfiSer na hodinkach, tak abyste je nasli a zajali! Jak sbirate zkuSenosti,
tak zvySujete Uroven hry. Takeé sbirate specialni odmény na cesté

k nalezeni vSech 60+ priSer.

Rezim detekce

KdyZ poprvé vstoupite do rezimu detekce, uvidite r""*""""
okolni svét bo€ni kamerou hodinek pouze Cernobile. 4
Musite se pohybovat a hledat dlikazy o existenci
nejblizsi priSery. g
Nasledné je potfeba namifit hodinky na shluk
barevnych ¢astic priSer (napt. ervené fleky)

a klepnutim na obrazovku odebrat z pfiSer vzorek. Nyni
mUze byt pfiSera pIné odhalena a zajata! Pokracujte

v klepani na cifernik, dokud energie pfiSery nezmizi.
Aby se néktera monstra objevila, budete muset seslat
"kouzlo spojeni bodl" na obrazovce. Prstem spojite
zobrazené body na displeji a tim vytvofite zobrazeny
tvar. Nasledné se objevi pfiSera.

Pokazdé, kdyz chytite priSeru, tak se vase zkuSenostni body (B)

a magicka sila (MS) zvysi.

Poznamka: Doporuc€ujeme hrat tuto hru s pfirozenym svétlem nebo

v bilém osvétleni. Nékteré svételné podminky, napfiklad fluorescenéni
nebo Zluta svétla, mohou ovlivnit schopnost fotoaparatu presné
detekovat barvy.




Rezim prizkumu

Kdy?Z uvidite ikonu chodici osoby, pokracuijte v chlzi,
tak dlouho dokud nechytite dalsi pfiSeru. Ve spodni
Casti obrazovky mlzete vidét vzdalenost kterd vam
zbyva k dosazeni pfiSery. Na cesté si davejte dobry
pozor, protoze pfi cestovani se mohou objevit nékteré
magické predmeéty, které zvysi vase B a MS. Dalsi tfi
rezimy které najdete v hlavni nabidce hry Chytej priSery:
Kniha pfriSer — Zjistéte vSe, co potfebujete védét

o v8ech pfiSerach, které jste objevili.

Album pfiSer — Prohlédnéte si fotografie, které jste
pofridili kdyz jste chytili pfiSeru.

Urovné a ocenéni - Zde miizete vidét své B (body
za zku$enost), MS (magicka sila), aktualni uroven

a vSechny medaile, které jste ziskali.

7. Sila mozku

Trénujte svij mozek s témito tfemi zabavnymi, progresivnimi
a logickymi hrami! Postupem pres dalsi a dalsi urovné se zvySuje

i naro¢nost her.

e Bubliny s ¢&isly

¢ Najdi rozdil

e Honba za pokladem

Bubliny (balénky) s Cisly

Jakmile se baldnky s &isly objevi, vybirejte (fuknutim)
Cisla vzestupné nebo sestupné podle sméru Sipky,
kterou uvidite nad schody. Dosahnéte co nejvyssiho
poctu spravné sestavenych poradi, nez vyprsi ¢as.
Najdi rozdil

Ctyi obrazky mohou vypadat podobné, ale podivejte
se pozorné a uvidite, Ze jeden je jiny! Vénujte
pozornost tvardim, mnoZstvi, barvam a konfiguraci
obrazk( a klepnéte na sadu, kterd je jind nez ostatni,
tak rychle, jak jen mlzete.

Honba za pokladem

Pomozte najit zakopany poklad! Podle poctu Sipek ve
spodni ¢asti obrazovky spocitejte policka od vlajky
po zakopany poklad. Budte velmi pozorni, protoze

v nékterych mapach mizete dokonce své kroky
stopovat nazpét. Pfemyslet musite fakticky hodné
rychle! Cas je nelprosny!

Y
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8. Tvaj hlupak

Udélejte si selfie nebo fotku pfitele a nechte hodinky, aby z toho

udélaly hloupou tvar! Postupujte podle téchto pokynd a smichy se

budete za bficho popadat:

¢ Klepnutim na ikonu "Otocit objektiv" pfepnete mezi bo¢ni a Celni
kamerou.

¢ Peclivé vyrovnejte svlj obli¢ej nebo obli¢ej svého pfitele tak,
aby se vesel do obrysu obli¢eje na hodinkach. Zkuste hybat jak
s hodinkami, tak s obli¢ejem tak, aby to bylo co nejpresnéjsi.

¢ Hodinky nahodné zvoli hloupy efekt, ktery vlozi do fotografie.

Jakmile vytvofite vtipné tvare, klepnutim na ikonu Galerie [

zobrazite vS§echny hloupé tvare, které jste vytvorili.

9. Vytvor si novy cifernik

S appkou "Vytvor si novy cifernik" miZete vytvaret viastni ciferniky

z vlastnich fotografii. V hlavni nabidce vyberte bud’ ulozeny cifernik,

ktery chcete upravit [ 7 ], nebo zvolte vytvofit novy cifernik %2 .

Vytvorit cifernik s novou fotografii

¢ \/ nabidce Vytvorit novy cifernik hodin klepnéte nejprve na ikonu
s "+ smajlikem". Nasledné vyberte ikonu s fotoaparatem.

¢ Dale prejetim prstem doleva nebo doprava nebo klepnutim na ikony
se Sipkami vyberte styl hodin.

¢ Umistéte hodinky tak, aby ukazovaly na obrazek, ktery chcete
vyfotit, a klepnutim na ikonu Fotoaparat v levém dolnim rohu
vyfotte. MizZete také zvolit pouZiti pfedni kamery a vyfotit tak sami
sebe.

* Po pofizeni snimku zamrzne na obrazovce. Pokud jste s obrazkem
spokojeni, vytvorte novy cifernik klepnutim na zelenou ikonu
zaskrtnuti v pravém dolnim rohu. Chcete-li udélat novou fotku,
klepnéte na ¢ervenou ikonu X v levém dolnim rohu.

® Po ulozeni ciferniku vstoupite do Galerie. Nize naleznete pokyny
pro prochazeni galerie a Upravu stavajicich cifernikd fotografii.
Stisknutim tlac¢itka DomU se vratite do hlavni nabidky.

Pouziti fotografie z galerie fotoaparatu

e V nabidce Vytvorit novy cifernik hodin klepnéte nejprve na ikonu
Album.

e Ddle prejetim prstem doleva nebo doprava nebo klepnutim na ikony
Sipek vyberte fotografii, kterou chcete pouzit. Klepnutim na zelenou
ikonu zaskrtnuti vyberte obrazek.




¢ Dale prejetim prstem doleva nebo doprava nebo klepnutim na
ikony Sipek vyberte styl ciferniku, ktery chcete s vybranou fotografii
pouzit. Klepnutim na zelenou ikonu zaskrtnuti vytvofite cifernik.

e Poté, co vytvofrite cifernik, vstoupite do Galerie. Nize naleznete
pokyny pro prochazeni galerie a Upravu stavajicich cifernikd
fotografii. Stisknutim tlacitka DomU se vratite do hlavni nabidky.

Galerie cifernikt

¢ Klepnutim na ikony Sipek zobrazite vSechny ciferniky, které jste
vytvorili.

¢ Klepnutim na ikonu popelnice zobrazite nabidku Odstranit.

¢ Klepnutim na ikonu Tuzka prejdéte do rezimu Uprav a vyberte jiny
styl hodin, ktery chcete pouzit se stejnym obrazkem.

Poznamka: Ulozené ciferniky s fotografii se automaticky zobrazi

v rezimu zobrazeni hodin.

10. Pohybové hry

Aplikace Pohybové hry je zabavny a aktivni zpUsob, jak se pobavit.
Obsahuije tfi pohybové hry, které spocitaji vase pohyboveé aktivity
v urcitém ¢asovém obdobi: Zavodni béh, Sileny tanec a Svihadlo.
Potazenim prstem doleva nebo doprava nebo klepnutim na Sipky
vyberte hru.

A. Zavodni béh

Klepnutim na ikonu Stopky nastavite ¢as a miZete
zacit bézet tak rychle, jak mizete. Béhem béhu bézi
i vybrany symbol na obrazovce. Postava se bude ze

vSech sil snazit béZet tak rychle, jak jen mize. Nebojte @ 15| D>
se, pokud s vami nebude moci drzet krok. Klepnutim

na ikonu stopek vyberte rizné ¢asy. Prejetim po obrazovce vyberte
rizné symboly béZce a poté stisknéte tlacitko se zelenou Sipkou

a zacnéte bézet. Jakmile vyprsi €as, zobrazi se vase skore.
B. Sileny tanec
Klepnutim na ikonu s notou si vyberte skladbu §

a zacnéte tancit. Zatimco vy tancite, postava na displeji
tanci s vami. Postava se bude ze vSech sil snazit tancit,
jak nejlépe to umi, aby vas co nejvice napodobila. E 1 [>
Nebojte se, pokud jeji pohyby nejsou tak cool jako
vase. Prejetim po obrazovce si vyberte postavu. Pak uz jen stisknou
zelenou Sipku a za¢indme!




C. Svihadlo

Klepnutim na ikonu Stopky nastavite Cas a zacnéte
skakat. Tolikrat, kolikrat mizZete. Zatimco vy skadete,
postava na obrazovce skace s vami. Postava se bude
ze v8ech sil snazit skakat co nejvice to pujde. Vibec

nevadi, kdyz spolu nebudete drzet krok. Prejetim l® 15 [>
prstem doleva nebo doprava vyberte postavu, se
kterou budete soutézit. Skakani zahajite stisknutim
zelené Sipky. AZ vyprsi ¢as, uvidite, kolikrat jste skodili.

11. Zaties se!

Chodte jako dinosaurus nebo jedte jako zavodni auto! Vyberte siz 10
rznych zvukovych efektll. Nasadte si hodinky KidiZoom® Smart
Watch PLUS DX2 na ruku a za¢néte s ni hybat.

12. Krokomér

Toto je zakladni krokomér pro poéitani vasich krokl. Pro maximalini
presnost je tfeba hodinky nosit na zapeésti.

e Klepnutim na ikonu Start spustite krokomér, ktery se automaticky

zastavi na konci dne nebo kdyz klepnete na ikonu
Zastavit.

e Klepnutim na ikonu grafu historie se podivate na
svoji minulou chdzi.

* Klepnutim na ikonu Cil si stanovite cil a vyzvéte sebe |1l At [>
nebo své pratele.

Pedometer

Jakmile je krokomér spustén: .
e Pocitadlo zastavite klepnutim na tlacitko Stop. * '
¢ Klepnutim na tladitko Reset vynulujete pocitadlo. w-s-z-ﬂ

Poznamka: Tento krokomér je vhodny pro déti a je @ =]
jen pro zdbavu. Neni UplIné tak presny jako komeréni

krokomér pro dospélé. Krokomér pocita pohyb, pouze kdyz je

v rezimu aktivity krokoméru nebo hodin. Zadanim dalSich aktivit se
pocitadlo pozastavi. Krokomér bude pocitat pohyb, pouze pokud je
no$en na pohybuijici se pazi.

13. Nastroje ¢asu

V nabidce Nastroje ¢asu klepnéte na ikony Sipek nebo prejetim
prstem vyberte aktivitu, poté klepnéte na obrazovku a provedte vybér.




Budik

Nastavte budik vybérem z nabidky ton0 budiku

a animaci. M(zete také nahrat svdj vlastni hlas

a pouzit jej jako alarm.

e Klepnutim na ikony Cas nebo Budik zméite as budiku.

e Klepnutim na ikonu zvonku budik zapnete nebo
vypnete vyzvanéni.

Nastaveni ¢asu budiku:

¢ Vlyberte hodinu a minutu pfejetim nahoru nebo ——
dold na hodinach, minutach a dopolednich (AM) U7 To9
/odpolednich (PM) hodinach (pokud jste ve | 08:00
12hodinovém rezimu). nae lnd

e Klepnutim na ikonu Tén zobrazite nabidku Vybér (ﬂ . d
vyzvanéni. K dispozici je devét riznych vyzvanéni

a jeden prostor pro nahravani hlasu. Prejetim
prstem doleva nebo doprava zobrazite nahled riiznych tond
a animaci. Vybér potvrdte klepnutim na ikonu zaskrtnuti.
¢ Chcete-li si vytvofit vlastni hlasovy alarm, spustte nahravani
klepnutim na ikonu Nahrat. BEhem nahravani klepnutim na ikonu
Zastavit nahravani ukoncite, nebo se automaticky zastavi po tfech
sekundach. Klepnutim na ikonu Prehrat prehrajete nahrany hlas.
¢ Jakmile si vyberete zvuk, potvrdte jej klepnutim na zelenou ikonu.
Poznamka: Pokud bude Uroven baterie pfili§ nizkd, bude nutné znovu
budik nastavit.

Casovaé

Pomoci této aplikace mizZete nastavit ¢asové odpoditavani.

e Klepnutim na ikonu se Sipkou spustite ¢asova¢ okamzité.

¢ Klepnutim na ikonu Styl nebo prejetim prstem doleva nebo doprava
zménite styl casovace. Mate k dispozici pét riznych styld ¢asovaci.

* Klepnutim na &as oteviete Nastaveni asovade. Cas mizete zménit
prejetim prstem nahoru nebo dold po minutach a sekundéach.
Nastaveni potvrdte klepnutim na zelenou ikonu (zaskrtnuti).

e Kdyz bézi ¢asovac, odpocitavani pozastavite klepnutim na ikonu
Pozastavit a dalSim klepnutim jej obnovite. Klepnutim na ikonu
Reset, zastavite odpogitavani a resetujete ¢asovac.

Stopky
e Stopky spustite kliknutim na ikonu Prehrat.

e Kliknutim na ikonu Styl nebo prejetim prstem doleva nebo doprava
zménite styl stopek. K vyzkouseni je 5 zabavnych styll stopek!




e Kdyz jsou stopky spusténé, casovac pozastavite kliknutim na ikonu
Pozastavit. Znovu pokracovat mizete kliknutim na ikonu. Kliknutim
na ikonu Reset zastavite Casovac a vynulujete Cas.

Kalendar

Nastavte kalendar prejetim prstem doleva nebo doprava a zobrazte
pfedchozi nebo nasledujici mésic. Prejetim nahoru nebo doll
zobrazite predchozi nebo pfisti rok.

Mistr ¢asu

Tato aktivita vam pomUze naudit se poznavat ¢as.

¢ Klepnutim na hodiny nebo sovu uslysite namluveny
Cas. Sova fika ¢as v analogovém i digitalnim rezimu.

e Klepnutim na ikonu Hodina nebo Minuta vyberte
Cas, ktery chcete, aby sova fekla.

o Cas upravte klepnutim na ikony Plus nebo Minus.

Stahovani novych her a aplikaci

UPOZORNENI: Tato funkce nema technickou podporu v CR ani

SR. Tato funkce neni v ¢eském ani slovenském jazyce a miZe byt

zpoplatnéna. Pokud se rozhodnete tuto funkci vyuzit, postupujte podle

nasledujicich pokyn(.

Abyste ziskali pfistup ke stahovatelnému obsahu, musite si nejprve

zaregistrovat U¢et u VTech's Learning Lodge™.

Stahovani obsahu Learning Lodge™.

Pri stahovani obsahu Learning Lodge™ postupuijte takto:

1. Pripojte chytré hodinky KidiZoom®PLUS DX2 k pocitaci pomoci
pfilozeného kabelu Micro-USB.

2. Kliknéte na odkaz Stahnout web na disku VTECH 1938, ktery
se zobrazi ve vasem pocitaci, nebo navstivte www.vtech.co.uk/
download.

3. Stahnéte a nainstalujte spravny software Learning LodgeTM pro vas
operacni systém.

4. Spustte aplikaci Learning LodgeTM a vyhledejte nové programy
pro své chytré hodinky KidiZoom® DX2. Pozor! Stahujte program,
ktery je uréen pouze pro hodinky DX2. Jiné programy nejsou
podporovany. Nestahujte programy pro hodinky Plus, ale pouze
DX2.

Poznamka: Dalsi podrobnosti o stahovani obsahu z Learning Lodge™

najdete v sekci online napovédy na adrese www.vtech.co.uk/support.

(anglicky)




Spravce stahovani

Zde mizete zobrazit velikost paméti pro kazdé stahovani nebo
odstranit nezadouci obsah a uvolnit tak pamét.

Chcete-li smazat stazené polozky, prejdéte nahoru nebo doll

a vyberte aplikaci, kterou chcete odebrat, a poté klepnéte na ikonu
Odstranit. Tim zobrazite nabidku Odstranit.

Poznamka: Pokud omylem odstranite staZené aplikace, mizete se
pfipojit k Learning Lodge™ a znovu je stahnout.

16. Nastaveni

Prejetim prstem doleva nebo doprava prochazite moznosti:
Hlasitost

¢ Klepnutim na ikony Nahoru nebo Dolll nastavite hlasitost systému.
Jas

¢ Klepnutim na ikony Nahoru nebo Dolll nastavite jas obrazovky.
Datum

e Chcete-li nastavit datum, pfejedte prstem nahoru nebo dolli na den,
mésic a rok.

¢ Klepnutim na ikonu Format data zménite format data (DD/MM/
RRRR nebo MM/DD/RRRR).

¢ Klepnutim na zelenou ikonu ulozte.

Cas

o Cas nastavite prejetim prstem nahoru nebo dolli na hodinach
a minutach. Nebo nastavite symboly dopoledne (AM)/odpoledne
(PM) (pokud jste nastavili 12hodinovy rezim).

¢ Klepnutim na zelenou ikonu ulozte.

3D efekty

¢ Klepnutim na Zap. / Vyp. povolite nebo zakazete funkci 3D efektl.
Poznamka: Pokud hodinky prejdou do Usporného rezimu, obrazovka
ztmavne a 3D efekt se nemusi zobrazit.

Chytré probuzeni

* KdyzZ je zapnuto Chytré probuzeni, miZete hodinky zapnout
poklepanim na obrazovku.

e Klepnutim na Zap. / Vyp. tuto funkci povolite nebo zakazete.
Tapeta na pozadi

e Tapetu zménite klepnutim na ikony se Sipkou doleva nebo doprava.
e Vybér ulozte klepnutim na ikonu se zelenym zatrzitkem.




Pokrogilé nastaveni
* Pamét
Podivejte se na vyuziti paméti nebo ji pfeformatuijte.
Poznamka: Formatovani vymaze vSechna data v paméti, véetné
v$ech fotografii, videi, hlasovych soubor, ciferniki fotografii
a stazenych aplikaci.
e Zobrazeni obrazu (pomér stran)
Vsechny fotografie a videa jsou ukladany v poméru 4: 3, ale mlizete
si vybrat ze dvou rliznych pomérd stran pro zobrazeni obrazku na
obrazovce nahledu a prehravani:
Zastrihnout: Vypada, ze obraz zcela vyplfiuje obrazovku s ofiznutim
na levé a pravé strané.
Pfizpasobit: Obrazek se pfizplsobi obrazovce, pficemz se zobrazi
cely obrazek.
* RozliSeni videa
Existuji dvé moznosti rozliSeni:
160 X 120: Velikost videa je mensi, ale mlzete nahravat a ukladat
vice videi.
320 X 240: Kvalita videa je lep$i, ale zabira vice paméti, takze Ize
ulozit méné videi.
e Automatické vypnuti obrazovky
Umozhuje nastavit CasovaC automatického vypnuti obrazovky.
Cas nastavite klepnutim na Sipky doleva a doprava, poté potvrdte
klepnutim na ikonu zeleného zatrzitka.
Vybérem moznosti Zakazat automatické vypnuti obrazovky, se
obrazovka nevypne, ale pouze se ztlumi, pokud v rezimu zobrazeni
hodin neni po dobu 30 sekund provedena zadna akce. Tim se
Setfi energie. V tu chvili bude provoz hodinek omezen pouze na
zobrazovani ¢asu. Dokud se hodinky neprobudi, nebudou fungovat
zadné dalsi funkce, véetné 3D efektd ciferniku.
Tip: Pokud je ¢as automatického vypnuti obrazovky nastaven na
jednu z delSich moznosti, spotfeba baterie se zvysi a doba vydrze
baterie se snizi.
¢ Frekvence vnitfniho svétla
Toto nastaveni pouzijte k nastaveni frekvence stfidavého proudu pfi
zahrani¢nich cestach. Pfedev§im USA. Pokud neni nastavena spravne,
mUzZe se na obrazovce nahledu zobrazovat blikani u fotografii a videi,
které byly pofizeny ve vnitfnim prostredi.




¢ Rodi¢ovska kontrola

V tomto nastaveni mizete bud zakazat hry, nebo nastavit denni
¢asovy limit pro hrani. Ve vychozim nastaveni neni stanoven zadny
Casovy limit. MUZete si vybrat limit 15, 30, 60 nebo 90 minut denné.
Jakmile bude dosaZzeno ¢asového limitu, hry budou pfistupné az
nasledujici den. Pokud jsou hry vypnuty, tak se v hlavni nabidce mirné
zméni umisténi ikon.

Tip: Tato funkce je uréena rodi¢im déti, které jesté neumi Cist,
protoze pfistup k nastaveni je umoznén podle jednoduchych pokyn(
na obrazovce.

Poznamka: Casovy limit se resetuje, pokud se zméni nastaveni data
nebo Gasu.

e Obnoveni tovarniho nastaveni

Tovarni reset vymaze obsah ulozeny v paméti a obnovi vSechna
nastaveni systému na vychozi tovarni hodnoty.

Péce a udrzba

1. Pokud ho nepouzivate, tak nechte gumovy kryt pres port Micro-
USB pevné zavieny, aby se do néj nedostal prach nebo voda.

2. Udrzujte hodinky ¢isté otfenim mirné navlhéenym hadfikem.

3. Chranite hodinky pred pfimym slune¢nim zafenim a mimo dosah
ptimych zdrojl tepla.

4. Nenechte hodinky spadnout na tvrdy povrch, nevystavujte je
vlhkosti ani je neponofuijte do vody.

5. Udrzujte objektiv Cisty. Pokud jsou pofizené snimky rozmazané,
mUze to byt zplisobeno tim, Ze je na objektivu prach nebo nedistoty.
Objektiv mlzete vydistit:

e Foukanim na objektiv.
¢ Objektiv opatrné otfete suchym hadfikem.

VAROVANI

Velmi malé procento lidi mize v disledku aktudlniho zdravotniho
stavu pfi sledovani uréitych typU blikajicich barev nebo vzor( dostat
epileptické zachvaty nebo jim zpUsobi do¢asnou ztratu védomi.
Prestoze KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 nepfispiva k zadnym
dal$im rizikm, doporuéujeme rodi¢dim dohlizet na déti pfi hrani her.
Pokud se u vaseho ditéte objevi zavraté, zhorSené vidéni, dezorientace
nebo kreCe, okamzité prestante vyrobek pouzivat a poradte se se svym
lékarem. Upozorriujeme, ze dlouhodobé zaostfovani a dlouhodobé
zachazeni s chytrymi hodinkami KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2
jako hernim ovladatem mdze zpUsobit silnou Unavu. Doporuéujeme,
aby si déti udélaly 15minutovou prestavku po kazdé hodiné hry.
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RESENI PROBLEMU

Prectéte si tuto ¢ast, pokud mate potize s pouzivanim KidiZoom®
Smart Watch PLUS DX2.

Problém Reseni
1. Vypnéte hlavni vypina¢ na 30 sekund.
2.Znovu zapnéte hlavni vypina¢ a hodinky zapnéte
Hodinky stisknutim tlacitka Domud. Nyni by mély fungovat
prestaly spravne.
fungovat 3. Pokud hodinky nefunguiji, nabijte baterii a opakujte
kroky 1 a 2. (Podrobnosti o nabijeni baterie najdete
v ndvodu)
Obrazovka 1. Vypnéte hIavvnl vyplnaf: na ?0 sv;ekund. . )
nefungui 2.Znovu zapnéte hlavni vypina¢ a hodinky zapnéte
guje h - oy ; P
SPrévns stisknutim tlacitka Dom0. Obrazovka by nyni méla
pravné P
fungovat normalné.
1. Zkontrolujte, zda jsou pro fotografovani dobré
Pofizeny svételné podminky .
snl’meerqenl’ 2. Podivejte se, zda je objektiv fotoaparatu Cisty.
jasny Pokud na ném na]detoe Q@cvh ) nepo _nemsgqtyz
postupujte podle pokynu k €isténi objektivu v Easti
navodu: Péce a udrzba.
Hodink 1. Ujistéte se, Ze je propojeni kabelu mezi hodinkami
°| Inky a poditatem v pofadku, a prectéte si Gast Pripojeni
n?i Zg'it k pogitadi v této prirucce.
Ep%éjl'taéi 2.Vypnéte hlavni vypina¢ na 30 sekund. Zapnéte

hlavni vypina¢ a znovu propojte hodinky a pocitac.




Nelze
zobrazit
videa nebo
fotografie
stazené

z pocitace

V KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 zkontrolujte,
zda jsou soubory ve spravnych adresarich. Fotografie
by mély byt vlozeny do slozky DOWNLOAD \ PHOTO
a videa by méla byt vlozena do slozky DOWNLOAD
\ VIDEO v KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2, kdyz
jsou pfipojeny k pogitaci.

Chytré hodinky KidiZoom® PLUS DX2 podporuji pouze
nize uvedené formaty:

¢ Fotografie ve standardnim zakladnim formatu JPEG
e\Video v AVI (motion JPEG) vytvorené pouze

KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2




ZAKAZNICKY SERVIS

Vyvoj a vyroba produktl VTech® je velmi odpovédnou a zavazujici
¢innosti, kterou ve VTech® bereme velmi vazné. Vynakladéame
veskeré Usili na to, abychom shromazdili co nejvice informaci

k vyrobku, které poté tvoii hodnotu nasich produktd. | tak se nékdy
mohou vyskytnout chyby.

Je pro vés dulezité védét, Ze si za svymi produkty stojime,

a doporucujeme vam zavolat na nase oddéleni sluzeb zakaznikiim
se v§emi problémy a/nebo navrhy, které byste mohli mit. Zastupce
servisu vam rad pomdize.

Ceska a Slovenska republika:
Telefon: +420 565 321 695
www.vtechcz.cz

www.vtech.sk

NZ Customers:
Phone: 0800 400 785
Website: support.vtech.com.au
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