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Mili rodicia,

v8imli ste si niekedy, nadherného vyrazu tvare Vasho
dietata ked’ spozndva alebo objavuje nové veci? Su to
snad’ tie najskvelejSie momenty, ktorymi odmeriuje dieta
svojich rodicov. Prave pre tieto krasne chvilky, vyvija firma
VTech s najvdcSou starostlivostou, hracky pre malé deti,
dojcata aj batolata.

Tieto jedinecné interaktivne hracky priamo reaguju na to,
co deti robia prirodzene - hraju si! Pouzitie inovativnych
technoldgii pri vyvoji a vyrobe tychto hraciek, umoZzriuje
interaktivne reagovat’ na podnety dietata, takZe sa kazda
hra stava zabavnou a jedine¢nou. UCi deti, primerane
k ich veku, pojmy ako su prvé slova, Cisla, tvary, farby ale-
bo hudbu. Este dblezitejsie je, Ze VTech vyukové hracky
rozvijaju duSevné a fyzické schopnosti dietata tym, ze
inspiruju, putaju aj uci.

Vo Vtech, vieme, Ze dieta ma schopnost robit velké veci.
To je dbvod, preco su vsetky nase elektronické vzdeldva-
cie hraCky navrhnuté tak, aby pomahali rozvoju detskej
mysle a zaroveri im umoznili rozvijat’ ich ostatné zrucnosti.

Dakujeme vam za déveru, ktort ste prejavili ktipou hracky
VTech. Je ndm velkou ctou, Ze ste nam dali moZnost sa
podielat’ na u€eniu a vyvoji Vasho dietata.

S dctou
Vasi priatelia z /Tech

Viac informdcii o vzdeldvacich hrackdch VVTech ndjdete na
www.vtech.sk
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Kidizoom® Smartwatch DX s0 dokonalé naramkové hodinky,
s dotykovym displejom, pre deti. Hodinky ukazuju nielen ¢as. Mozno
s nimi fotif, natacat video, nahrat svoj hlas, hrat hry alebo podnikat
dalSie zabavné aktivity. Po pripojeni k VTech 's Learning Lodge® si
mdzete stiahnut dalie dizajnové motivy, fotografické efekty, nové hry
alebo aplikacie.
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Hlavny vypinaé napéajania 60

Ked' je vypinag nastaveny na 0 50 je akumulator odpojeny a hodinky
nefunguju. Nastavte vypina¢ do 1 g oQpre zapnutie hodiniek.
Poznamka: Nie je nutné presunut preplnao do polohy vypnuté, ked
hodmky pouzivame kazdy den. Posurite prepina¢ do polohy vypnute iba
ked ich nebudete pouzivat dihgi ¢as. Po zapnuti je nutné opéat nastavit
as.

TLACIDLO SPUSTE P

Stlacte toto tlacidlo pre spustenie fotoaparatu a fotenie.

TLACIDLO DOMOV @9

Ked sa obrazovka vypne, stladenim tohto tlagidla hodinky opéat
"prebudite".

Toto tlacidlo mozno pouzit aj pre vstup do hlavnej ponuky, alebo sa

vratit do ponuky predchadzajicej. Ak st zobrazené hodiny, podrzte toto

tla¢idlo stlacené jednu sekundu, aby sa displej vypol.

CHYTRE OVLADANIE

Kidizoom® Smartwatch DX vam umozni dvojitym kliknutim na

obrazovku prebudit hodinky a zobrazit aktualny ¢as. Pre lepsie

ovladanie doporuéujeme poklepat na obrazovku len $pickou prsta a nie

vasim nechtom alebo inymi poméckami.

Micro USB )

Otvor pre pripojenie hodiniek k pocitacu pomocou prilozeného micro
USB kabla a tiez pre nabijanie hodiniek.

BALENIE OBSAHUJE

+ 1 Kidizoom® Smartwatch DX (s vstavanou Li-ion polymérovou
batériou *)

+ 1 micro USB kébel

- 1 NAVOD

UPOZORNENIE: Vsetky obalové materialy, ako su pasky, folie,
upevnovacie zamky a pod. nie su suéastou te|to
hraéky, a musi byt, pre bezpeénost vasho diefata,
zlikvidované.

Batérie v tomto vyrobku nesmu byt vyhadzované do domaceho
odpadu. Tato batéria je recyklovatel’na. Vhadzujte, prosim, na
miesta na to urcené.

Hracka je uréena len pre pripojenie k zariadeniu triedy Il oznacené
nasledujicim symbolom O]

(O]



®

Poznamka: Prosim, uchovajte navod na obsluhu, pretoze obsahuje
dolezité informacie.

Folia, pokryvajuci dispej hodiniek, je obalovy material, a preto ju pred
pouzitim odstrarite.

SPECIFIKACIA PRODUKTU
Obrazovka 1,44" dotykovy displej

Rozligenie fotografie | 640 X 480 (0.3 MP)

RozliSenie videa 320 X 240 pixel or 160 X 120 pixel

Max. dizka pre .
nahranie videa 60 sekdnd

Ohniskova

vzdialenost 50 cm — ®

256 MB vstavanej pamate (zdielané s pro-
Vnutorna pamat gramom a datami. Skuto¢na dostupna pamat
bude mensia)

Fotografie: pfiblizné 1600

Video: priblizne 11 mindt s rozliSenim
320x240 pixelov a 23 minat

’ s rozliSenim 160x120 pixelov.

Ulozna kapacita (Dlzka videa je obmedzena na 1 minGtu
na subor).

Poznamka: Vy$Sie uvedené hodnoty su

iba orienta¢ne, skuto¢na hodnota zavisi od

podmienok pre fotografovanie.

Fotografie: Standard Baseline JPEG

Format siborov. | \i4e. AVI (Motion JPEG)

Micro USB 2.0 kabel (je sucastou) pre

Pripojenie prepojenie s pocitatom
- Li-lon polymérova batéria (batéria sa neda
Batéria vymentt)
Optimalna
prevadzkova 0°C - 40°C (32°F - 104°F)

a nabijaci teplota
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ZACINAME

Ak pouzivate hodinky prvykrat, bude_ potrebné
zapnUt prepinac batérii do polohy ON g¥. Vypina¢
najdete na zadnej strane hodiniek. Pred prvym
pouzitim odpori¢ame hodinky plne nabit. Hodinky
dostanete pravdepodobne uz l'ahko nabité. PIné
nabitie bude trvat asi 3 hodiny.

Ak st hodinky vypnuté OFF 60, nemozno ich nabijat a ani prevadzkovat
akékolvek iné aktivity.

Poznamka: Hodinky nie je nutné vypinat pri kazdodennom pouzivani.
Vypnite je iba v pripade, Ze ich nebudete pouZzivat dihsiu dobu.

DOBIJANIE BATERIE

Poznamka: Tuto ¢innost smie robit len dospela osoba, alebo pod jej

dohl'adom.

Pre nabitie batérie pripojte hodinky k po¢itau pomocou priloZzeného

micro USB kabla.

« Uistite sa, ze vypinac je zapnuty. 30

+ Vytiahnite gumovy kryt na micro USB portu na bo¢nej strane hodiniek.

» Vlozte micro USB kébel (maly koniec) do micro USB portu na
hodinkéch.

» Zasurite vacsi koniec micro USB kabla do portu USB na pocitaci.
USB port je zvy&ajne oznaceny symbolom <>

» Ak je pripojenie Uspesné, zobrazi sa symbol dobijania batérii na
displeji hodiniek.

+ Kontrolujte priebeh nabijania pravidelne v priebehu celého procesu.

+ Ked je batéria plne nabita, zobrazi sa na chvilu sprava na displeji
a potom sa obrazovka vypne. Odpojte hodinky od pocitaca.

Poznamka: PIné nabitie trva priblizne 3 hodiny. Skuto¢ny ¢as nabijania

zavisi od zdroja napajania, zostavajucej kapacity a okolitej teploty.

Optimalne nabijaci prostredi je teplota je 0 °C - 40 °C (32 °F - 104 °F).

Ak vase hodinky potrebuju viac ako 3 hodiny pre plné nabitie, skuste

nabijanie z odliSného USB napajacieho zdroja.




®

VYDRZ BATERIE

Doba, pocas ktorej akumulator vydrzi na jedno nabitie, zavisi od typu hry.
Rovnako ako u ostatnych elektronickych zariadeni, ¢astejSie pouzivanie
znamena rychlejSie vybitie batérie. Niektoré ¢innosti si narocnejSie na
batériu. PredovSetkym fotografie a natacanie videa.

Orientaéna doba vydrze batérie

Frekvencia pouzivania | Vydrz batérie
Obgasné vyuzitie 2 tyzdne
Typické uzivanie 2-3 dni

Maximalne vytaZenie 1 den

Poznamka: VysSie uvedena doba prevadzky batérie je zaloZzena na
predpoklade, Ze sa displej vypina, ked sa nepouziva.

Udrzba batérie

» Nabijajte batériu pravidelne, tak aby ste ju udrzali na optimalny
vykon, a to aj ked hodinky nepouZivate. Stav batérie musite sledovat
a nabijat najmenej kazdych 6 mesiacov. Nikdy nenechajte batériu
Uplne vybit! Hrozi riziko, Ze uz "nenastartuje"!

+ Posurite vypina¢ batérie na 0 50, ak hodinky nepouzivate. Presurite
hona 1 sé, pred nabijanim batérie.

”

UPOZORNENIE PRE BATERIE

Nespravne zaobchadzanie s batériami méze viest k ich prasknutiu, ¢o
mobze spdsobit poziar alebo chemické popaleniny. Precitajte si prosim
niz8ie uvedené pokyny pre batérie:

- Batérie nerozoberajte.

» Nedrvte a nevystavujte batériu tlaku alebo narazom, ako napriklad
ti¢enie, upustenie pristroja a nesliapte na neho.

+ Vyvarujte sa skratovaniu batérie

» Nevystavujte ju vysokym teplotam alebo miestam v blizkosti zdroja
tepla. Nenechavajte ju na priamom sine€nom svetle po dlihsiu dobu.

» Nevhadzujte do ohna.

+ Nemanipulujte s poSkodenymi alebo tecucimi batériami.
+ Udrzujte batériu mimo dosahu deti.

UdrZiavajte batérie v suchu.

- Kontrolujte pravidelne nabijaci kabel batérie. Poskodenie moéze
mat za nasledok vznik poziaru, Graz elektrickym pradom alebo iné
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zranenia os6b. Pokial' dojde k poSkodeniu vystupného kébla, puzdra
alebo inej Casti kabla, potom by kabel nemal byt pouzivany, kym
nebude riadne opraveny alebo vymeneny.

» Ak sa vam zda, Ze sa doba medzi nabijacimi cyklami za¢ne rychlo
skracovat, batéria sa pravdepodobne blizi koncu svojej Zivotnosti.
Zlikvidujte pouzité batérie, tak ako je popisané v tomto navode.

Likvidacia batérie a produktu

Preciarknuté symboly popolnic na produktoch a batériach, alebo na

ich obaloch udavajlu, Ze nesmu byt likvidované v beznych odpadoch

z domécnosti, pretoze obsahuju latky, ktoré mézu byt Skodlivé pre

zivotné prostredie a ludské zdravie.

Symboly chemikalii Hg, Cd alebo Pb, ak sU vyznacené,
oznamuju, Zze batérie obsahuju viac ako predpisanu hodnotu
latok ortuti (Hg), kadmia (Cd) alebo olova (Pb). Smernica
(2006/66 / ES).

Silny pruh znamena, Ze produkt bol uvedeny na na trh po 13.
auguste 2005.
Pomahajte zodpovedne chranit Zivotné prostredie pri likvidacii
mmmm SVojho vyrobku alebo batérie.
Pre viac informécii prosim navstivte:
www.ekokom.cz, www.recycle-more.co.uk, www.recyclenow.com

DOLEZITE UPOZORNENIE:

» Nedavajte hodinky pod te¢ucu vodu.

» Nikdy hodinky neponérajte do vody. Nie st vhodné pre sprchovanie,
kupanie ani plavanie!

» Nechavajte gumovy kryt pre micro USB port pevne nasadeny, aj
v pripade, Ze nie s hodinky v prevadzke.

ZACINAME

Ak pouzivate hodinky prvykrat, bude potrebné zapnut prepina¢ batérii
do polohy ON @

(Viac informacii vid "Zaginame" na strane 6)

Poznamka: Hodinky nie je nutné vypinat do polohy OFF 30 pri
kazdodennom pouzivani.
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Stlacte tlacidlo Home , tla¢idlo spuste [OI07[2015]
alebo 2x dvakrat kliknite na obrazovku aby ste hodinky  [la4 /082015
"prebudili®. 01.0812017

Pri prvom zapnuti hodiniek bude potrebné nastavit datum
a Cas. Prejdite prstom hore a dole cez den, mesiac, rok, Q/
hodiny a mindty a nastavte aktualny datum a ¢as. Kliknite

na symbol akonahle budete hotovi. UB T TY

Ak st na displeji hodiny, stlagenim tlagidla Domov || 08 : 20

prejdete do hlavnej ponuky. Stlagenim tlagidla |08l.24

spuste mozete fotografovat alebo natacaf video. |24-hour Qf

AUTOMATICKE VYPNUTIE DISPLEJA

Pre zachovanie dlhSej zivotnosti batérie, sa displej automaticky po
kratkej dobe vypne, pokial' je v rezime hodin.

Poznamka: Funkcia ¢asu automatického vypnutia obrazovky mozno
nastavit v Settings / Advanced / Auto / Screen Off. Viac najdete v ¢asti
Nastavenie v tomto navode.

Z ostatnych ¢innosti sa vrati do rezimu hodin automaticky, ak je ne¢innost
dih&i ako 1 mindta. Ak s hodinky v rezime fotoaparatu, potom sa vréati na
nastavenie hodin po 3 mindtach.

Ak bezi prezentacia, potom je ¢as automatického vypnutia 15 mindt.

Ak bezi Casovaé, vrati sa na zobrazenie ¢asovata namiesto rezimu
hodiniek. Hodinky sa nebud( automaticky vypinat, ak je asova¢ v chode.

STAV BATERIE

Zostavajluca kapacita batérie sa zobrazi na obrazovke hlavnej ponuky.

Ak je Groveri nabitia batérie nizka, je k dispozicii len funkcia zobrazenia
hodin. Odporaéame dobit batérie ¢o najskor. Najneskér pred dal$im
pouzitim.
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PRIPOJENIE K POCITACU PRE
PRENOS SUBOROV

Mbzete pripojit Kidizoom® Smartwatch DX k PC alebo Mac pomocou
prilozeného micro USB kéabla. Akonahle sa pripojite, mozete prenasat
subory medzi hodinkami a pocitatom. Prosim, postupujte podia
nasledujucich krokov:

+ Vytiahnite gumovy kryt na micro USB portu na boénej strane hodiniek.
+ Vlozte micro USB kabel (maly koniec) do micro USB portu.

+ Zasunte vacsi koniec micro USB kébla do portu USB na vasom pocitaci.
USB port je zvy€ajne oznaceny symbolom e<».

+ Zobrazi sa vam vymenitelny disk s nazvom VTech 1716. Tuto zlozku
pouzite pre prenasanie stiborov do a z hodiniek. Zobrazi sa vam aj
dalsi vymenitelny disk s nazvom VT SYSTEM. Tento je uréeny pre
ukladanie systémovych dat. Neprepisujte ho!

Poznamka: Ak sU hodinky pripojené k pocitacu, neodpajajte je ak

dochadza k prenosu dat! Po dokon&eni prenosu dat, odpojte hodinky

podl'a pokynov pre bezpecné odstranenie hardvéra z pocita¢a. Nasledne
mozete fyzicky odpoijit hodinky z pocitaca.

Aby sa zabranilo moznému poskodeniu Kidizoom® Smartwatch

DX, zaistite, aby gumovy kryt Gplne zakryval vstup pre micro USB do

hodiniek pokial' nie su pripojené ku kablu.

Ak chcete zalohovat fotografie alebo video subory nasnimané

Kidizoom® Smartwatch DX:

+ Vyhladajte a otvorte prie¢inok DCIM na vymenitelnom disku VTECH
1716.

- VaSe fotografie a video subory budu umiestnené v podpriecinku Drag

and drop. Subory umiestnite do vybraného prieéinka na vasom pocitadi.
Ak chcete zalohovat hlasové slbory zaznamenané Kidizoom®
Smart Watch DX:

» Vyhladajte a otvorte priecinok VOICE na vymenitelnom disku VTECH
1716.

» Drag and drop nahrané hlasové stbory umiestnite do vybranej zlozky
na vaSom pocitaci.

Ak chcete preniest fotografie alebo video subory na Kidizoom ®

Smart Watch:

+ Vyberte fotografiu alebo video subory, ktoré chcete nahrat zo svojho
pocitaca ako prvé.

(O]
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+ Vyhladajte a otvorte prie¢inok, na vymenitelnom disku VTech 1716, drag
and drop so suborom fotografii a preneste do PHOTO podpriecinky pre
fotografie alebo VIDEO podpriecinky pre video subory.

Poznamka: Neprenasajte fotografie alebo video stbory vytvorené inymi
fotoaparatmi nez je Kidizoom® Smart Watch, pretoze tieto formaty
nemusia byt kompatibilné.

Minimalne poziadavky na systém

Poziadavky na PC Hardware:

CPU: Pentium 4 alebo vyssi

Pamat: 256 MB RAM

300 MB miesta na pevnom disku

Monitor RozliSenie: 1024 x 768

potrebny USB port

PC Poziadavky na softvér:

Microsoft® Windows Vista®, Windows® 7, Windows® 8 alebo Windows® 10
operacny systém, Adobe® Flash® Player

Hardvérové poziadavky pre Macintosh:

Pocita¢ Macintosh s procesorom Intel®

Pamat: 512 MB RAM

300 MB miesta na pevnom disku

potrebny USB port

Poziadavky na softvér pre Macintosh:

Mac OS X verzia 10.6, 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11 alebo 10.12,
Adobe® Flash® Player

Poznamka: pre internetové pripojenie je pozadované povolenie funkcie
na pocitac¢och PC i Macintosh.

Microsoft®, Windows® a ich loga si ochrannymi znamkami spolo¢nosti
Microsoft Corporation v Spojenych $tatoch a dalich krajinach. Adobe®,
Adobe logo a Flash® st ochranné znamky spolo¢nosti Adobe Systems
Incorporated v Spojenych §tatoch a dal$ich krajinach. Intel a Pentium
su ochranné znamky spolo¢nosti Intel Corporation v Spojenych Statoch
a dalSich krajinach. Macintosh a Mac st ochranné znamky spoloénosti
Apple Inc. v Spojenych Statoch a ostatnych krajinach. Vetky ostatné
ochranné znamky su majetkom svojich prislusnych vlastnikov.

Tento produkt nie je schvalovany alebo sponzorovany spolo¢nostou
Adobe Systems Incorporated, vydavatel' FLASH.
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CINNOSTI
Obrazovka hodin

Ak je obrazovka vypnuta, stlacte tlacidlo Home

aby sa zobrazili hodiny.

« Pri nakloneni sa cifernik hodiniek premieria r6znymi
3D efektami. Tato funkciu mézete vypnuat v nastaveni.

+ Kliknite na stred obrazovky pre zobrazenie ciferniku
na analoégovy alebo digitalny.

+ Prejdite dolava alebo doprava na obrazovke pre
zmenu medzi cifernikmi.

* Ak je zobrazena ikona Usta ¢ na ciferniku, kliknite
na fiu a pocujete aktualny ¢as.

Stlacenim tlacidla Domov sa vréatite do hlavnej ponuky, kde si
mozete vybrat dalSie aktivity.

Stla¢enim tlacidla spuste @ sa dostanete do rezimu fotoaparatu.

Tipy: Ked s na displeji hodiny, prejdite prstom z hornej éasti obrazovky
dole a dostanete sa do dasovada. Ked prejdete prstom nahor z dolnej
Casti obrazovky, zobrazi sa stopky. Viac informacii o casovaci
a stopkach, najdete na strane 18.

Poznamka: Ak chcete vypnut obrazovku, drzte tlagidlo Home po
dobu cca 1-2 sekundy.
< Z\
Hlavna ponuka 1
Ak je obrazovka vypnutd, stlacte tlacidlo Home, aby sa zobrazili hodiny.

Ked' ste v rezime Hodiny, stlaéte znovu tlagidio Home a zobrazi
sa hlavna ponuka. Odtial' si méZete vybrat z 16 druhov ¢innosti.

+ Kliknite na ikonu pre vyber aktivity.

* Prejdenim dolava alebo doprava moézete prechadzat strankami
ponuk.



1. Fotoaparat 5. Hry 9. Budik 13. Kalkulacka
2. Video 6. Objavy 10. Vyucba €asu v anglictine 14. Kalendar

3. Prehravanie 7. Vyzva 11. Stopky 15. Stahovanie
4. Hlasovy zaznamnik 8. Krokomer 12, Casomiera 16. Nastavenie

A

1. Fotoaparat ((

Stla¢ajte tlacidlo spuste @ pokial' sa neobjavi rezim

fotoaparatu. Tu tiez mozete prepnut do rezimu videa.

+ Stlatenim spulste @ alebo dotykom na ikonu
fotoaparatu @) na obrazovke vytvorte fotografiu.
Obstarana fotka sa bude zobrazovat na displeji po
dobu 2 sekind.

+ Kliknutim na ikonu fotoaparatu a kamery |§=5 | 75— 25| prejdete do
rezimu videa.

* Kliknutim na ikonu hviezdy budete aktivovat fotoefekty. Potom
stlaéte Sipku vlavo alebo vpravo, alebo prejdite cez obrazovku
a prejdite véetky fotografické efekty. Kliknutim na ikonu hviezdy opéat
efekty odstranite.

+ Kliknutim na ikonu prehravania |E| mozete prezerat fotografie a videa.

+ Stlagenim na tlacidio spuste @GP v rezime prehravania sa vratite do
rezimu fotoaparatu.

2. Video T

Kliknutim na ikonu fotoaparatu a kamery |\_,@

v rezime snimania mozete kedykolvek prejst na rezim

videa. Casovy limit jedného video suboru je 1 minita. =

- Stlagte tlagidio spste @S alebo Kiknite na ikonu nahravanie | @ | na
obrazovke a nataCanie sa spusti. Pre zastavenie stlacte tlacidlo spuste
este raz alebo kliknite na ikonu zastavit ®m na obrazovke.

+ Kliknutim na ikonu fotoaparatu a kamery |\—/@i na obrazovke sa
mézete opat prepnit do rezimu fotoaparéatu.

(O]
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+ Kliknutim na ikonu hviezdy na obrazovke sa zobrazi nahlad
s fotoefektami, potom stlatenim Sipky dolava alebo doprava, alebo prejdenim
po obrazovke prejdete postupne véetky moznosti z ktorych si mozete vybrat.

+ Kliknutim na ikonu prehravania @ na obrazovke sa zobrazi nato¢ené
videa.
Po dokonceni nahravania videa, sa zobrazi moznost prehravania

+ Kliknite na ikonu Prehrat @ na obrazovke a uvidite posledné
zaznamenané video.

«+ Kliknite na ikonu K63 6 na obrazovke a zobrazi sa ponuka mazania.
:‘?

3. Prehravanie ({3
Tu si mdZete prezerat svoje fotografie alebo prehrat natocené videa.

» Najnovsi subor bude zobrazeny ako prvy. Kliknutim na ikony so
Sipkami alebo prejdenim po obrazovke vyhladate predchadzajici
alebo nasledujuci subor.

+ Kliknutim na ikonu Prezentacia § sa vam zobrazia fotografie ako
prezentacia.

« Kliknutim na ikonu Prehrat . si prehréate video.

+ Kliknutim na ikonu Ké$ i sa zobrazi ponuka mazania.

Poznamka: Ak chcete odstranit vSetky fotografie a videa, stlatte

Sipku nadol, alebo vyberte Delete v ponuke. Potom kliknite na zelent

a odstrante alebo zruste pomocou ¢erveného krizika.

Pocas prehravania videa kliknutim na ikonu vzad <]
alebo vpred [{» prepnete pretacanie.

4. Hlasovy zaznamnik

Pomocou Hlasového zaznamnika mdZete nahrat svoj
vlastny hlas po dobu az 60 sekund na jeden subor
a pritom pouzif zabavny meni¢ hlasu.

Kliknutim na ikonu Record El na obrazovke sa spusti
hlasovy zaznam. Pogas nahravania sa kliknutim na [&l 2
ikonu Stop E zaznam zastavi. T —
Predchadzajlci alebo nasledujuci stbor zobrazime, ked
prejdeme prstom cez obrazovku. Kliknutim na ikonu
Hviezda [ 77| na obrazovke sa zobrazi zvukové efekty.

K dispozicii je 5 zabudovanych zvukovych efektov.
Kliknutim na l'avd alebo pravd ikonu na obrazovke sa
zobrazi nahlad zvukovych efektov.

| e CHVO012
il 00:15 ||
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U vybrané ikony s hlasovym efektom kliknite na Save as a ulozte ako
samostatny zvukovy sUbor. Ak chcete opustit zvukové efekty, kliknite
znovu na ikonu hviezda [ % | alebo stlactte HOME BUTTON @.

Ak chcete odstranit hlas, dvakrat kliknite na ikonu K6$ [@ ] a odstranenie
potvrdte zelenou fajkou .

5. Hry

Kidizoom® Smartwatch DX ma k dispozicii 5 vstavanych hier.

« Skakajuci vajicko

* Hudobné mesto

« PiSkvorky

« Super Snowboard

+ Super jedak

A. Skakajuci vajicko

Vedte skakajuci vajicko do cielového mraku tak rychlo, ako len mézete.
Potom zistite, aky zaujimavy tvor sa vyliahne!

B. Hudobné mesto

Hrniec, preplneny hudbou, explodoval a vSetky noty su na uteku.
Pomézte pesnitkam zachranit dotykom noty skor ako spadni dole. Ale
dajte si pozor na tie zlé!

C. Piskvorky

Umiestnite svoje znacky v mriezke a pokuste sa ziskat tri v rade a vyhrat.
Vyberte si svoju znacku a vyskuSajte svoje schopnosti proti virtualnemu
superovi alebo kamaratovi.

D. Super Snowboard

Meow Cat sa prihlasil na snowboardovl sutaz! Poméz mu zist kopec
a pozbierat zlaté ryby, aby ziskal body a vyhral trofej!

E. Super jedak

Pozrite sa ako je tazké vyhrat v silnej konkurencii! Dotykom na obrazovku
vyskocite do vzduchu a vyhnete sa prekazkam vo vode.

6. Objavy
V ponuke Objavy su 3 zabavné funkcie — TotoZnost prierky, Detektor
zébavnej tvare a Vytraseny zvuk T G0

A. Totoznost priSerky

Uz ste niekedy premyslali, aka priSerka z vas moze byt?
Prilozte prst na obrazovku Kidizoom® SmartWatch DX
a nechajte sa identifikovat.

(O]
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B. Detektor zabavnej tvare
Ako zabavna méze byt tvoja tvar? To mozes zistit z rady
snimok na obrazovke.

C. Vytraseny zvuk

Dupat ako slon, alebo chodit po $pickach ako mys!
Vyberte si z 10 réznych zvukovych efekiov a potom
zatraste rukou s Kidizoom® Smartwatch DX.

7. Vyzva @

S vyzvou sa mdzeme sami aktivne zabavif. Stcastou
su 3 aktivne pohybové hry, ktoré su hodnotené vo vybranom ¢asovom
Useku: Super beh, Blaznivy tanec a Zdeseny skok.

A. Super beh

Nastavte si dizku ¢asu, spustite a zaénite bezat ¢o
najrychlejSie viete. Po spusteni bezi aj postava na
obrazovke a snazi sa bezat tak rychlo ako vy. Nebojte
sa, ak vam nestadi. Kliknutim na ikonu Casovaca
mozete volit rézne Casy, prejdenim cez obrazovku
vybrat rézne postavy. Potom stlaéte tladidlo Start E
a bezte! Ked vypréi ¢as, na obrazovke sa ukaze kolko
krokov ste bezali.

B. Blaznivy tanec

Vlyberte skladbu a zaénite tancovat. S vami tancuje aj
postava na obrazovke. Bude sa snazit o ¢o najlepsi
tanec, rovnako ako vy. Nebojte sa, ak jeho pohyby
nie su tak pekné ako vase. Kliknutim na ikonu noty
vyberiete skladbu, prejdenim cez obrazovku vyberiete
postavu. Stlacte tlacidlo Start E a zacnite tancovat.

C. Vesely skok

Nastavte dizku ¢asu a zaénite skékat, kolkokrat mozete.
S vami bude skakat aj postava na obrazovke. Bude
sa snazit skakat ¢o najdihsie tak ako vy. Nebojte sa,
ak vam nestaci. Kliknutim na ikonu ¢asovaca mézete
volit rézne ¢asy, prejdenim cez obrazovku vybraf rézne
postavy. Potom stlacte tladidlo Start E a skacdte. Ked
vyprsi ¢as, ukaze sa kolko ¢asu ste skakali.
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8. Krokomer &2 Podometer

Ide o jednoduchy krokomer, ktory pocita kolko krokov
urobite pri chédzi alebo behu. Hodinky by mali byt na
zépasti, pre lepsiu presnost pocitania. S
+ Kiliknite na tlagidlo Start E pre spustenie krokomeru. th
Ten sa automaticky zastavi nasledujuci den, alebo
ked kliknete na tlagidlo stop. 1032 moves

+ Kliknutim na tlagidlo Historia [l zobrazite vase pred- ,i
chédzajuce uloZené zaznamy a moZete porovnat do- T
siahnuté vysledky. @ 0

- Kliknutim na zastavku |/A»| si nastavite ciel, ktory
chcete dosiahnut vy sami alebo vasi priatelia.

+ Kliknutim na tlacidlo Stop | @ | krokomer zastavite.

+ Kliknutim na tladidlo Obnovit [@] sa nastavi krokomer opéat na
pociato€nl nulu.

Poznamka: Tato detska verzia krokomeru je iba hracka a je len pre
zabavu. Tento krokomer nie je tak presny ako krokomer pre dospelych.
Pogita len pohyb, ked' je krokomer v &innosti alebo v rezime hodin. Pri
hrani dal$ich aktivit sa vzdy poé&itadlo zastavi.

9. Budik

T~
Mézete si ho nastavit vyberom z ponuky tonov budenia @

&2 S

a animécie. MoZete si tiez nahrat vas vlastny hlas 08:00

a pouzit ho ako budik.
+ Kliknutim na ikonu Budik moézete zmenit Gas g
budenia. e

+ Kliknutim na ikonu Zvon&ek moézete zapnit alebo vypnut
zvonenie budika.

Ak chcete zmenit ¢as budenia: Us T 1Y

+ Kliknite na ikonu tonu na displeji hodiniek sa 08 : 20
zobrazi ponuka pre vyber tonu budika. K dispozicii je 10 ng | 24
vstavanych tonov. Potiahnite prstom dol'ava alebo doprava
a ngjdite nahlad réznych tonov a animacii. Kliknutim na Ql 1 Qf
ikonu zagkrtnat volbu potvrdte. Dal$ou z moznosti
je hlasovy zaznamnik pre vyrobu vlastného zvuku na budenie.

+ Kliknutim na ikonu nahravanie II| spustite nahravanie kratkeho hlas-
ového zaznamu. Kliknutim na ikonu stop E| zastavite nahravanie,
alebo bude automaticky vypnuté po 3 sekundach. Kliknutim na ikonu
prehravania @ prehrate zaznamenany hlas.

-

(O]




®

+ Potom, ¢o ste si vybrali svoj budik, kliknite na ikonu zaskrtnut
pre potvrdenie volby.

Poznamka: Ak sa akumulator Uplne vybije, budete musiet nahraty zvuk

znovu nahrat.

10. Vyuka ¢asu v angli¢tine

Tato ¢innost vam pom6ze naudit sa uréovat as anglicky. Kliknite na

hodiny alebo sovu a pocujete anglicky kolko je hodin.

+ Kliknutim na ikonu hodin alebo ikonu minat zmenite ¢as na novy,
ktory vdm sova znovu anglicky povie.

+ Kliknutim na plus pridavate hodiny / minGty.

+ Kliknutim na minus[_=__] odoberéate hodiny / min(ty.

+ Ked kliknete na sovu, poCujete spravny ¢as v angli¢tine.

11. Stopky

V tomto pripade mézete pouzivat tradiéné stopky.

+ Kliknite na ikonu prehravania[ [> |, na displeji hodiniek, na spustenie
stopiek.

+ Kliknite na ikonu $tylu (@1 alebo prejdite prstom cez obrazovku
dol'ava alebo doprava a vyberajte z 5 smieSnych motivov stopiek.

+ Ked stopky bezi, mdZete ich pozastavit kliknutim na ikonu Pause| 00 ]
Kliknite na fiu znovu pre pokrac¢ovanie. Kliknutim na tlaidlo Reset
zastavite naCasovanie a vynulujete stopky na nulu.

12. Casovaé
Tuto &innost vyuzijete, ked budete potrebovat nastavit odpogitavanie ¢asu.
+ Kliknutim na ikonu prehravania sa okamzite spusti ¢asovac.

+ Kliknite na ikonu Stylu alebo prejdite prstom cez obrazovku
dolava alebo doprava pre zmenu dizajnu Casovaca. Existuje 5
roznych Stylov.

+ Kliknite na ¢as pre vstup do nastavenia ¢asovaca. Prejdite prstom
nahor alebo nadol na minuty a sekundy a nastavte ¢as. Po nastaveni,
kliknite na tlagidlo zagkrtnat pre potvrdenie.

+ Ak je dasova¢ spusteny, kliknite na ikonu Pause a odpod&itavanie
sa pozastavi. Kliknite na fiu znova ked' chcete pokrac¢ovat. Kliknutim
na tlagidlo Reset zastavite ¢asova¢ a vynulujete casomieru.
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13. Kalkulagka

Tato zakladna kalkulatka vam poméze séitat, odgitat,
nasobit a delit ¢isla. kliknutim na Sipky hore alebo dole
vyberiete &isla a znamienka, potom kliknite na ikonu
rovna sa =3 a dostanete odpoved. Prejdenim cez
obrazovku dol'ava alebo doprava mozete opat zmenit vzhlad kalkulacky.

14. Kalendar

Kalendar si mozete prezerat prejdenim cez obrazovku
dol'ava alebo doprava a tym sa vam zobrazi predchadzajuci
alebo nasledujuci mesiac. Prejdenim hore alebo dole sa
zobrazi predchadzajici alebo nasledujuci rok.

15. Stahovanie (Downloads)

Po registracii a vytvoreni G¢tu na stahovanie softvér VTech 's Learning Lodge®
(web je iba v anglicting), mozete pripojit Kidizoom® SmartWatch DX k pocitadu
a mozete stahovat nové Uplne Uzasné hry a efekty! Véetok prevzaty obsah je
pristupny pomocou ikony Stahovanie (Download) * v hlavnom menu. Ak sa
v Kidizoom® SmartWatch DX nezobrazia Ziadne stiahnuté stbory, zobrazi sa
kroky, ktoré musite urobit pre pripojenie k VTech 's Learning Lodge®. Vedla
stiahnutého obsahu, existuju este dve funkcie v menu Download (stiahnutie):
Download Manager (Spravca stahovania) a How To Download (Ako stahovat).
(Navod v slovencine na www.vtech.sk, v zalozke Kidizoom)

+ Kliknutim na obrazovku alebo prejdenim cez obrazovku dol'ava sa zo-
brazi d'al$i krok.

+ Prejdenim cez obrazovku doprava sa zobrazi predchadzajici krok.

+ Stlagenim tlagidla Domov @:®, alebo kliknutim na obrazovku pri pos-
lednom kroku spustite Ako stahovat a vratite sa do menu.

A. Ako stahovat
Postupuite podl'a nasleduijucich krokov k stiahnutiu softvéru Learning Lodge®:
1. Pripojte Kidizoom® SmartWatch DX k pocitacu pomocou micro USB kabla.

2. Kliknite na odkaz na stiahnutie webovych stranok v jednotke VTECH
1716, ktory sa objavi na vasom pocitaci, alebo navstivte tento odkaz
priamo: www.vtech.co.uk/download

3. Stiahnite si a nainstalujte softwar Learning Lodge®.
4. Spustite softvér a mdzete stahovat dalsie funkcie pre vas Kidizoom®
SmartWatch DX!

Poznamka: Podrobnosti o stahovaniu v slovenskom jazyku nabehne na
www.vtech.sk v zalozke Kidizoom

(O]
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B. Download Manager (Spravca stahovania)

V Download Manager, mézete zobrazit velkost paméate potrebnej na
stiahnutie alebo méZete odstranit nechcené subory na stiahnutie a tym
uvolhit pamat.

Ak chcete odstranit subory na prevzatie, prejdenim nahor alebo nadol
vyberte aplikacie a potom kliknite na ikonu pre odstranenie a objavi sa
menu mazania. Vyberom ikony zaskrtnut potvrdte.

Poznamka: Akonahle su suUbory k stiahnutiu odstranené, mozete sa
pripojit k Learning Lodge® pre opatovné stiahnutie aplikacii do hodiniek

16. Nastavenie B?

V nastaveni potiahnite prstom dolava alebo doprava cez obrazovku
k vyberu nasledujucich moznosti:

. ) e
(A) Hiasitost =) (H) Rozsirené nastavenia
(B) Ja,s G (i) Pamat G
(C) Datum ii) Format zobrazenia @

i
(D) Cas (iii) Rozlienie videa
(E) Pozadie (iv) Automatické vypnutie
(F) 3D efekty obrazovky
(G) Mudra aktivacia @ (v) Vnatorné svetlo frekvencie @“z
(vi) Rodigovsky zamok %
(vii)Vyrobné nastavenia
(A) Hlasitost &)
- Kliknutie na zvy$enie hlasitosti.
« Kliknutie na[ =] znizZenie hlasitosti.

(B) Jas $f
- Kliknutie na zvy$enie jasu LCD.
« Kliknutie na[_=_] zniZenie jasu LCD.
(C) Datum [
« Kliknutim na ikonu tohto suboru sa dostanete do nastavenia datumu.

» Prejdenim cez obrazovku nahor alebo nadol vyberte spravny den,
mesiac a rok.

« Kliknutim na ikonu formatu datumu mozZete zmenit spdsob
zobrazenia datumu (DD / MM/ YYYY alebo MM /DD / YYYY)

- Stlagte tlagidlo pre uloZenie.

(O]
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(D) Cas ©

« Kliknutim na ikonu tohto suboru vstupite do nastavenia ¢asu.

« Prejdenim cez obrazovku nahor alebo nadol vyberte z pontkanych
moznosti minaty, hodiny a AM / PM (ak pouzivate 12-hodinovy
cyklus).

« Kliknutim na ikonu formatu ¢asu zmenite format ¢asu (12 hodin
alebo 24 hodin)

- Stlacte tlacidlo pro uloZeni.
(E) Pozadie

« Kliknutim na ikonu tohto stboru si méZete nastavit predvolend tapetu.
+ Kliknutim na Sipky dol'ava alebo doprava vyberte motiv tapety.

+ Stladte tlagidlo pre uloZenie.
(F) 3D efekty

« Kliknutim na YES aktivujete na ciferniku 3D efekty.
+ Kliknutim na NO zakazete na ciferniku 3D efekty.
Poznamka: Ak hodinky prejdi do Usporného rezimu a stimi sa
obrazovka, 3D efekty nemusia byt zobrazené.
(G) Mudra aktivacia (@
Ak je povolena mudra aktivacia, mbézu pouzivatelia dvojitym
kliknutim na obrazovku hodinky prebudit.
+ Kliknutim na YES povolite mudru aktivaciu.
+ Kliknutim na NO zakaZzete mudru aktivaciu.
(H) RozSirené nastavenia
(i) Pamat 53
Tu mozete skontrolovat mnozstvo zostavajlcej volnej paméte alebo

zvolif formatovanie pamate. Ak by ste chceli formatovat pamat,
postupuijte podl'a pokynov na obrazovke.

Poznamka: Formatovanie vymaze vSetky data na hodinkach,
vratane vsetkych fotiek, videi a zvukovych stuborov.

(il) Format zobrazenia

Vzhladom k tomu, Ze ulozené fotografie a videa st v pomere 4: 3, tu
si mozete vybrat z 2 moznosti pre zobrazenie obrazku v okne nahladu
a prehravania obrazu:

Fit Image: Obraz zobrazeny na aktualnej drovni s orezanu lavl
a pravu stranu obraza.

(O]
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Fit Screen: Obrazok je zmensSeny tak aby sa voSiel na obrazovku

cely, ale nie je v skutoénom meritku.

(iii) Rozlisenie videa %

K dispozicii s 2 moznosti rozliSenia:

160 X 120: velkost videa je mensia a mozete tak nahrat a ulozif
viac videa.

320 X 240: kvalita obrazu je lepSia, zabera viac pamate, takze
ulozite menej videa.

(iv) Automatické vypnutie obrazovky

Tu mdzete nastavit ¢as pre automatické vypnutie obrazovky.

K dispozicii je 5 moznosti: 5 sekiind, 10 sekdnd, 1 mindta, 3 minaty

a nevypinat.

(V pripade zakazu automatického vypinania budi hodiny vzdy

zobrazené, ale displej bude tmavy ak nebude vyvijaf Ziadnu ¢innost

po dobu 10 sekund v rezime zobrazenia hodin.)

Tipy: Ak je automatické vypnutie obrazovky €asu nastavené na

niektory z dihgich ¢asov, spotreba batérie sa bude zvySovat a doba

vyuzitia batérie sa skrati.

(v) Vnatorna svetelna frekvencia @"z

Tu moézZete nastavit napajaci frekvenciu podla réznych regionov, ak

ste na cestach. Pokial' nie je frekvencia spravne nastavena méze

fotoaparat aj video v nahl'ade na displeji v tmavom prostredi blikat.

(vi) Rodi¢ovsky zamok @

Vd'aka tejto funkcii su rodi¢ia schopni nastavit svojim detom denny

Casovy limit pre hranie hier.

Po nastaveni limitu sa ¢as straveny hranim hry bude s¢itat. Po

dosiahnuti ¢asového limitu nebude moct vase diefa hrat akukolvek

hru az do druhého dna.

Poznamka: Casovy limit zmizne pri zmene nastavenia datumu

a ¢asu a musi byt znovu nastaveny.

(vii) Vyrobné nastavenie

Tu sa vymaze obsah ulozeny v paméti a obnovi sa vSetky nastavenia

systétmu do tovarenského nastavenia, napr. Indexovy subor,

frekvencia, video rozliSenie, Groven hier a cifernik. V pripade, ze tuto

akciu chcete naozaj urobit, postupujte podla pokynov na obrazovke

pre potvrdenie.



®

STAROSTLIVOST & UDRZBA

1. Nechavajte gumovy kryt micro USB portu pevne uzavrety, ak ho
nepouzivate, aby sa zabranilo vniknutiu necistoty alebo vody.

2. Udrzuijte hodinky &isté utieranim mierne vlhkou handri¢kou.

3. Nevystavujte hodinky priamemu sineénému svitu alebo akémukolvek
priamemu zdroju tepla.

4. Nepustajte hodinky na tvrdy povrch a nevystavujte ich vinkosti ani
neponarajte do vody.

5. UdrZujte objektiv v Cistote. V pripade, Ze snimky vytvorené si
rozmazané, mohlo by to byt pretoZe je $pina na objektive. Sogovku
mozete vydistit

« fuknutim na objektiv.
+ jemnym otrenim objektivu suchou handri¢kou.

VAROVANIE

Velmi malé percento oséb s prihliadnutim k aktualnemu stavu, méze
dostat epilepticky zachvat alebo kratkodobo stratit vedomie pri sledovani
urcitych typov blikajucich farieb alebo vzorov.

Aj ked' Kidizoom® Smartwatch DX nepredstavuje Ziadne dalSie rizika,
odporu¢ame, aby rodi¢ia dohliadali na svoje deti, kym si ony hraju hry.
Ak vage dieta pocifuje zavraty, poruchy videnia, dezorientaciu, alebo
kite, prestarite okamzite pouzivat pristroj a poradte sa s lekarom.
Upozorfiujeme, ze sustredenie sa zblizka i manipulacia s Kidizoom®
Smartwatch DX ako napr. hranie hier po dih$iu dobu, méze spdsobit
Unavu alebo nevolnost. Odporu¢ame, aby si deti urobili prestavku na
15 min. kazd( hodinu hry.

RIESENIE PROBLEMOV

Prejdite si tuto sekciu, ak budete mat problémy s nasim Kidizoom®
Smartwatch DX.

Problém RieSenie

1. Prepnite hlavny vypina¢ na "off" po dobu 30 s.
2. Zapnite opéat hlavny vypinac¢ a nasledne stlacte tlagidlo

Hodinky "Domov" @, . Teraz by mali fungovat spravne.
prestali ” ; ” "~ -
fungovat 3. Ak nefunguiju, skiste dobit batériu a skusit postup

Znovu.
(Postup néajdete v ¢asti — dobijanie batérie)
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. Vypnite hlavny vypina¢ na dobu 30 sekund.

Ec')srﬁlz'":‘;e 18 | 5 Zapnite opat hiavny vypinaé a stladte tiagidlo
Domov @,®. Displej by mal fungovat.
1. Uistite sa, ze mate dobré svetelné podmienky pre
Urobeny fotografovanie a aj prostredie je vhodné.
snimok nie je | 2. Skontrolujte, ¢i je objektiv fotoaparatu Cgisty.
jasny Ak zistite nejaky prach a nedistoty postupuijte,
prosim, podl'a navodu na Cistenie objektivu.
« Skontrolujte prepojenie  USB kabla medzi
. fotoaparatom a pocitacom a precitajte si vhodné
Nemozno

>z postupy popisané pre pripojenie v tomto navode.
ngi(:gtf; + Vypnite hlavny vypina¢ na dobu 30 sekind.

+ Zapnite opaf hlavny vypina¢ a pripojte sa
k pocitacu znova.

yd

Skontrolujte, €i stiahnuté stbory su v spravnom
Nie je mozné | adresari pre Kidizoom® SmartWatch DX. Fotky by

zobrazit mali byt v prie¢inku DOWNLOAD / PHOTO a videa by
stiahnuté mali byt v prie¢inku DOWNLOAD / VIDEO.
videa alebo Kidizoom® SmartWatch DX podporuje len nizSie
subory uvedené formaty:
fotografii Fotky - Standard Baseline JPEG a Videa v AVI
(Motion JPEG) vytvorena Kidizoom® SmartWatch DX
) TECHNICKA PODPORA

Ak problém pretrvava, kontaktujte zakaznicke centrum na adrese
vtech@vtechcz.cz pre CR a alebo vtech@vtech.sk pre Slovensko.
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UPOZORNENIE

Ako vybrat batériu pre likvidaciu
Poznamka: Niz$ie uvedené kroky musia byt
vykonavané len dospelymi osobami a opatrne.

1. Uistite sa, Ze vypinaé batérie je nastaveny do N CEF@E .
polohy OFF 5@ @ ==rk

2. Uvolnite Styri skrutky na zadnej strane pomocou
krizového skrutkovaca, a potom vyberte chrbat.

modul akumulatora

3. Prejdite ¢erveny . .
a dierny vodig, ktorym _zaporny
je pripojena batérie do (Cierny) vodic
hodiniek. kladny
(Cerveny) vodi¢

Odpora¢ame pouzit ochranné rukavice pre pripad, Ze by doslo k Gniku
tekutin z batérie.

4. Vytiahnite batériu, a oba dva vodi¢e oddelte od produktu.
Poznamka: Nestrihajte droty noZnicami si¢asne, nepouzivajte Spicaté
predmety alebo iné elektrické vodice.

5. Potom, ¢o bol akumulator vynaty, uistite sa, Ze je s nim nalozené
podla predpisov o ochrane zivotného prostredia.

Délezita poznamka:
» Neprepichuijte batériu ostrymi predmetmi.
» Nedovolte, aby sa droty pripojené k batérii vzajomne dotykali.

» Nedotykajte sa koncov vodi¢ov pripojenych k batérii inym elektrickym
vodi¢om.

» Nevystavujte batériu priamemu slne¢nému ziareniu alebo vysokym
teplotam.

» Nemanipulujte s poSkodenou Li-ion polymérovou batériou.
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DOLEZITE UPOZORNENIE

Vytvaranie a rozvoj Vtech® vyucbovych produktov, je sprevadzané
vysokou zodpovednostou, a skutonostou, Ze Vtech® berie
tato Glohu vazne. Snazime sa, aby sme zistili o najpresnejSie
informacie, ktoré tvoria hodnotu vyrobkov. K chybam vsak niekedy
moéze dojst. Je dblezité, aby ste vedeli, ze stojime za svojimi
produktmi a odovzdali nam vaSe nazory na naSe zakaznicke
oddelenie.

Oddelenie sluzieb na 01235 546810 (z Velkej Britanie - anglicky),
alebo 44 1235546810 (mimo Velka Britaniu - anglicky) alebo
+420 565 321 695 (pre CR a SR).

CLASS 1

LED PRODUCT




ZARUCNY LIST

Vtech - Action Camera

Podmienky pre zachovanie zaruky:

Musia byt zachované prevadzkovej teploty v rozmedzi + 10 ° C az 40 ° C.
Na osSetrenie zariadenia (vyrobku) nepouzivajte rozpustadia, iba vihkd handricku.

Vyrobok uzivajte presne podla navodu na tcely, na ktoré je vyrobok urceny.

Firma zaru€uje bezproblémovy chod zariadenia pri dodrzani vyssie uvedenych prevadzkovych pod-
mienok a nizsie uvedenych vynimiek, na ktoré sa zaruka nevztahuje, alebo sa vztahuje len z asti.
Predavajuci je povinny v pripade opravnenej zaruc¢nej poruchy (vady), tuto poruchu (chybu) nasle-
dovne odstranit a to najneskér do 30-tich dni od prevzatia vyrobku do zaruénej opravy.

Zaruka sa nevztahuje na:

10)

11)

12)

13)

Poruchy sposobené el. prepéatim siete, alebo bleskom.

Poruchy spésobené naindukovanym prepatim vo vedeni telekomunikac¢nych sieti.

Poruchy a chyby spésobené nahodnym poskodenim inymi okolitymi Zivlami (poziar, povoderi
ainé).

Poruchy spdsobené neopravnenym zasahom uzivatela.

Poruchy spésobené nedbalou manipulaciou (pad pri prenose a iné).

Spotrebny materidl. Ide o suciastky opotrebované prevadzkou a je nutna ich pravidelna vy-
mena.

Podmienkou reklaméacie v dobe zéruky je dodanie kompletného vyrobku v obaloch (najlepsie
originalnych), ktoré zamedzi poskodeniu dopravou a to spolu so zaruénym listom, paragénom
alebo fakturou s dokladom o zaplateni.

Kupujuci je povinny na svoje naklady vykondvat udrzbu, prehliadky a Cistenie zariadeni (ak je
pozadované).

Pre realizaciu reklamacie je kupujlci povinny dorucit zariadenie do sidla firmy (prodavajicicho).
Po dohode mozno zaslat postou.

Predavajuci nezaruduje trvalost dat zapisanych na magnetickych nosi¢och (pokial je vyrobok
obsahuije).

Predavajlci nenesie zodpovednost za pripadnd ujmu na zdravi alebo majetku, vzniknuta
z doévodu zlej obsluhy alebo manipulécie so zariadenim.

Predavajuci nezodpoveda za zly a vykonu neimerny chod zariadenia, spésobeny nespravnou
obsluhou alebo pouzitim na nevhodnom zariadeni.

Predavajlci nezodpoveda za vady spésobené virusovym napadnutim.

Datum a miesto predaja

predavajuci



